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USO DE ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE MATEMATICA: COM
A PALAVRA O ESTUDANTE!

USE OF PLAYFUL ACTIVITIES IN MATHEMATICS TEACHING: THE STUDENT'S
VOICE!

Adriano Schons?, Claudia Maria Christ?, Jo3o Carlos Krause?

RESUMO: Neste artigo, buscamos investigar o impacto das atividades Iudicas no ensino de matematica,
através da aplicacdo de uma atividade pratica com alunos do ensino fundamental. Questionarios foram
aplicados antes e depois da atividade para avaliar a percepg¢do dos alunos sobre seu aprendizado e
motivagdo. A atividade aborda uma UEPS (Unidades de Ensino Potencialmente Significativa), utilizando o
langamento de foguetes, como uma ferramenta para o aprendizado de fungdes quadraticas na disciplina
de matematica. A pesquisa buscou discutir a contribuicdo da experimentagdo e do ludico para a
compreensao dos conceitos de fun¢des quadraticas e a sua aceitagdo por parte dos alunos.
Considerando que a experimentacdo torna o aprendizado divertido e envolvente, aumentando a
motivacdo, este estudo buscou entender como estas atividades, juntamente com intencionalidade,
podem criar um ambiente seguro e estimulante para os alunos. Os resultados demonstram a melhora na
motivagdo, além de aproximar os conceitos abordados da realidade promovendo protagonismo do
aluno.

Palavras Chaves: UEPS, Atividades Ludicas, Fungdes quadraticas.

ABSTRACT: In this article, we seek to investigate the impact of playful activities on mathematics
teaching, through the application of a practical activity with elementary school students. Questionnaires
were administered before and after the activity to assess students' perception of their learning and
motivation. The activity addresses a UEPS (potentially significant teaching unit), using rocket launches as
a tool for learning quadratic functions in the mathematics discipline. The research sought to discuss the
contribution of experimentation and play to the understanding of the concepts of quadratic functions
and their acceptance by students. Considering that experimentation makes learning fun and engaging,
increasing motivation, this study sought to understand how these activities, together with intentionality,
can create a safe and stimulating environment for students. The results demonstrate an improvement in
motivation, in addition to bringing the concepts covered closer to reality, promoting student
protagonist.

Keywords: UEPS, Playful Activities, Quadratic Functions.

1 INTRODUCAO

Este trabalho concentra-se nos resultados da aplicacdo de atividades ludicas, através de
uma UEPS em Matematica no Ensino Fundamental, especificamente no 92 ano e no conteldo
de Fungdes Quadrdticas, observando a aceitagdo dessa metodologia e a importancia da
intencionalidade aluno/professor na pratica e ludicidade no ensino de matematica.

Consideramos uma UEPS (Unidades de Ensino Potencialmente Significativa) para o
estudo de fungdes quadraticas através do langamento de foguetes como uma ferramenta para
a aprendizagem dos conceitos relacionados a essa tematica. A atividade pratica permitiu que
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os alunos entendessem como a trajetdria do foguete é influenciada pelos parametros da
funcdo quadratica que descrevem o seu movimento. Através dos experimentos realizados, os
alunos puderam observar como a variacao dos coeficientes afeta a altura e o alcance do
foguete.

As unidades de ensino potencialmente significativas (UEPS) como metodologia de
ensino tém sido amplamente utilizadas em diversas areas (MARINIAK e HILGER, 2021;
SCHINZEL et al, 2022; RIBEIRO et al, 2022). As UEPS foram propostas por Marco Antonio
Moreira (2011) como uma metodologia para o desenvolvimento de atividades praticas de
ensino com o objetivo de proporcionar uma aprendizagem significativa. Seus estudos sdo
baseados na teoria de David Ausubel sobre aquisicdo do conhecimento e aprendizagem
significativa.

Nessa perspectiva, as UEPS sdo recursos que facilitam a aprendizagem significativa e
consistem basicamente em sequéncias didaticas com etapas bem definidas a serem
desenvolvidas com os alunos, oportunizando encaminhamentos metodolégicos para tornar o
ensino capaz de atribuir significados aos conceitos em estudo.

A atividade também permitiu que os alunos desenvolvessem habilidades importantes
para o raciocinio légico e a resolucdo de problemas, através da andlise dos resultados dos
experimentos, sendo capazes de identificar padrdes e relacdes entre os parametros da funcao
guadratica e as caracteristicas da trajetdria do foguete.

Além dos resultados ja mencionados, é importante ressaltar que um dos principais
objetivos deste trabalho foi investigar, por meio de questiondrios, a percep¢ao dos estudantes
em relagdo as atividades desenvolvidas dentro da metodologia Iudica. Buscamos entender em
gue medida os alunos aceitaram e se engajaram nas atividades propostas, bem como explorar
suas percepgles e compreensdes sobre o uso dessa abordagem no ensino de matematica.
Através dessas investigacdes, almejamos obter insights valiosos sobre como os alunos
percebem a eficacia e a relevancia das atividades ludicas para sua aprendizagem, contribuindo
assim para uma reflexdo mais profunda sobre a aplicagdo dessa metodologia no contexto
educacional.

2 REFERENCIAL TEORICO

As Unidades de Ensino Potencialmente Significativas (UEPS) emergem como
ferramentas valiosas no arsenal do educador, abrindo portas para uma aprendizagem
profunda e transformadora. Inspiradas na Teoria da Aprendizagem Significativa de David
Ausubel, as UEPS tecem uma narrativa pedagégica cuidadosamente planejada, conduzindo os
alunos por uma jornada de conhecimento entrelagada com seus saberes prévios e
experiéncias.

Em contraste a mera assimilacdo passiva de informagdes, as UEPS convidam os
estudantes a uma jornada ativa de investigacdo, reflexdo e critica. Através de sequéncias
didaticas cuidadosamente planejadas, os alunos sdo desafiados a conectar o novo contetdo ao
que ja possuem em seu repertoério, tecendo pontes entre conceitos e experiéncias.
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As Unidades de Ensino Potencialmente Significativas (UEPS), aplicadas as funcdes
quadraticas com o lancamento de foguetes, representam uma excelente ferramenta para a
aprendizagem dos conceitos relacionados a essa tematica. Ao desenvolver uma atividade com
base nos principios das UEPS, os criadores podem aumentar significativamente sua eficacia na
promocdo da aprendizagem significativa. Isso ndo apenas beneficia os alunos, oferecendo-lhes
uma experiéncia de aprendizado mais valiosa, mas também apoia os educadores, fornecendo-
Ihes ferramentas eficazes para o ensino. Os principios para a construcao de uma UEPS segundo
Moreira(2011) sdo:

® 0 conhecimento prévio é a varidvel que mais influencia a aprendizagem significativa
(Ausubel);

e pensamentos, sentimentos e agbes estdo integrados no ser que aprende; essa integragéo

é positiva, construtiva, quando a aprendizagem é significativa (Novak);

e é 0 aluno quem decide se quer aprender significativamente determinado conhecimento

(Ausubel; Gowin);

e organizadores prévios mostram a relacionabilidade entre novos conhecimentos e

conhecimentos prévios;

® sdo as situagGes-problema que ddo sentido a novos conhecimentos (Vergnaud); elas
devem ser criadas para despertar a intencionalidade do aluno para a aprendizagem

significativa;
e situagées-problema podem funcionar como organizadores prévios;

e as situagbes-problema devem ser propostas em niveis crescentes de complexidade

(Vergnaud)

e frente a uma nova situagdo, o primeiro passo para resolvé-la é construir, na memaria de
trabalho, um modelo mental funcional, que é um andlogo estrutural dessa situagéo
(Johnson-Laird);

* q diferenciagdo progressiva, a reconcilia¢tio integradora e a consolidacdo devem ser

levadas em conta na organizagdo do ensino (Ausubel);
* a avaliagdo da aprendizagem significativa deve ser feita em termos de buscas de
evidéncias; a aprendizagem significativa é progressiva;

e 0 papel do professor é o de provedor de situagdes-problema, cuidadosamente
selecionadas, de organizador do ensino e mediador da captagéo de significados de parte

do aluno (Vergnaud; Gowin);

* g interag¢do social e a linguagem sdo fundamentais para a captagdo de significados

(Vygotsky, Gowin);

* um episddio de ensino envolve uma relagdo triadica entre aluno, docente e materiais
educativos, cujo objetivo é levar o aluno a captar e compartilhar significados que sGo

aceitos no contexto da matéria de ensino (Gowin);
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e essa relagdo poderd ser quadrdtica na medida em que o computador néo for usado

apenas como material educativo;
* a aprendizagem deve ser significativa e critica, nGo mecdnica (Moreira);

e a aprendizagem significativa critica é estimulada pela busca de respostas
(questionamento) ao invés da memorizagdo de respostas conhecidas, pelo uso da
diversidade de materiais e estratégias instrucionais, pelo abandono da narrativa em favor

de um ensino centrado no aluno (Moreira).

Por meio dessa metodologia, os alunos tém a oportunidade de visualizar e compreender
de forma mais concreta os conceitos tedricos discutidos em sala de aula. No contexto
especifico do lancamento de foguetes, as UEPS possibilitam aos alunos entender como a
trajetdria do foguete é influenciada pelos parametros da fungdo quadratica que descreve seu
movimento.

Através dos experimentos realizados, os alunos puderam observar como a variacdo dos
coeficientes afetava a altura e o alcance do foguete. Segundo Borba & Silva (2007), "a
simulacdo do lancamento de foguetes utilizando fun¢des quadrdticas permite aos alunos
experimentar e compreender os conceitos matematicos de forma pratica e contextualizada."

Além disso, as UEPS também auxiliam os alunos no desenvolvimento de habilidades
importantes para o raciocinio légico e a resolucdo de problemas. Mediante a andlise dos
resultados dos experimentos, os alunos conseguem identificar padroes e relacdes entre os
parametros da funcdo quadratica e as caracteristicas da trajetéria do foguete.

Para que as UEPS alcancem sua eficacia mdxima, é fundamental que os professores
realizem um planejamento cuidadoso, considerando os objetivos de aprendizagem desejados.
Também é essencial que os professores fornecam aos alunos os materiais necessdrios para a
realizacdo dos experimentos.

Como destacado por Giordan & Brasil (2002), "o estudo do langamento de foguetes com
funcgdes quadraticas possibilita a exploracdo de diferentes representacées matematicas, como
graficos, tabelas e equagdes, promovendo a compreensao inter-representativa.”

No entanto, para que seja eficaz, é necessdrio que ela seja intencional, com objetivos
claros e bem definidos alinhados aos objetivos gerais da aprendizagem matematica e
adequados ao nivel de desenvolvimento dos estudantes. Além disso, é essencial criar um
ambiente de aprendizagem propicio, onde os alunos se sintam seguros para explorar e
experimentar sem medo de cometer erros.

Através da experimentagao, o aluno deixa de ser um receptor passivo de informacgdes e
se torna um protagonista em sua prdépria jornada de aprendizado. Ele toca, manipula, observa
e formula suas préprias conclusGes, construindo uma base sélida de conhecimento. A
matemadtica, muitas vezes vista como um conjunto de regras rigidas e férmulas complexas,
pode se transformar em um universo vibrante de descobertas e aprendizado quando
experimentada através do ludico.

Ausubel (1968) destaca a importancia do aprendizado lidico no ensino de matematica.
Ao envolver os alunos em atividades divertidas e interativas, o aprendizado se torna mais
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significativo. Através de jogos, brincadeiras e desafios, os estudantes podem experimentar os
conceitos matematicos de maneira concreta, o que facilita a compreensdo e a assimilacdo
desses conceitos. Além disso, o aprendizado Iudico promove a participacdo ativa dos alunos,
incentivando a descoberta, a criatividade e o pensamento critico. Como resultado, os
estudantes desenvolvem um conhecimento mais sélido e duradouro em matematica.

A atividade ludica pode ser utilizada como promotora da aprendizagem nas praticas
escolares, possibilitando a aproximacao dos alunos ao conhecimento cientifico. Nesse sentido,
trabalhar com ludicidade se constitui um importante recurso para que o professor desenvolva
a habilidade de resolucdo de problemas, favorecendo o aprimoramento de conceitos e
atendimento das duvidas daqueles que ainda estdo em processo de desenvolvimento
(CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2008, p 48).

As atividades ludicas se configuram como ferramentas valiosas para promover a
aprendizagem significativa, pois permitem que os alunos manipulem objetos e materiais
facilitando a compreensdo de conceitos abstratos e a construcdo de conhecimentos através da
experimentagdo. Explorem e questionem desenvolvendo habilidades de investigagao cientifica
e pensamento critico. Resolvam problemas colocando em prética seus conhecimentos e
buscando solugdes criativas para desafios. E também trabalhem em equipe colaborando com
seus colegas e aprimorando suas habilidades de comunicacao e trabalho em grupo.

Segundo Ausubel:

TAS (Teoria da Aprendizagem Significativa), trata-se de uma estratégia promissora em
situagcdo formal de ensino, a qual consiste na interagéo ndo arbitrdria e ndo literal de
novos conhecimentos com conhecimentos prévios (subsungores) relevantes. Assim, a partir
de sucessivas intera¢des, um determinado subsungor, progressivamente, adquire novos
significados, torna-se mais rico, mais refinado, mais diferenciado e é capaz de servir de

dncora para novas aprendizagens significativas. (AUSUBEL, 1963, p. 255)

Ao combinar as teorias de Ausubel com atividades experimentais bem planejadas,
podemos criar um ambiente de aprendizagem propicio para a constru¢ao de conhecimentos
solidos e duradouros. As experiéncias praticas permitem que os alunos explorem, investiguem
e descubram por si mesmos, tornando a aprendizagem mais significativa e engajadora. A
jornada pela aprendizagem significativa é um processo continuo que exige dedicagao,
criatividade e, acima de tudo, a paixao pelo conhecimento.

Apesar dos desafios, as atividades ludicas sdo uma metodologia de ensino com o
potencial de promover uma aprendizagem matematica mais significativa e eficaz. Por isso, é
importante que os professores se dediquem a sua implementa¢do, procurando superar os
desafios existentes.

Diante da importancia de despertar o entusiasmo e a motivagdo dos alunos para o
estudo da matemadtica, pesquisas que investiguem o nivel de entusiasmo e motivagdo dos
alunos sdo fundamentais para identificar fatores que possam contribuir para o engajamento e
0 sucesso na aprendizagem.
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Os resultados desta pesquisa contribuiram para um melhor entendimento de como a
intencionalidade aluno/professor na pratica de atividades Iidicas podem contribuir para um
ensino significativo de fungdes em matematica.

Na préxima secdo, serdo abordadas algumas questdes avaliadas pelos alunos antes e
depois das atividades, demonstrando uma melhora significativa na motivacdo e compreensao
dos conceitos estudados.

3 METODOLOGIA/DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES

A fim de atingir os objetivos propostos, a investigacdo foi avaliada quantitativamente.
Segundo Bryman “a pesquisa quantitativa contribui para o avanco cientifico e tecnolégico,
impulsionando a descoberta de novos conhecimentos e solucGes inovadoras para os desafios
da sociedade.” (Bryman, 2012, p. 30)

Diante da opc¢do metodoldgica escolhida, a investigacdo foi através de questionarios
sobre compreensdo dos conceitos abordados anteriormente e posteriormente a aplicacao da
atividade com os alunos. Onde também foram questionados sobre conhecimentos prévios,
suas expectativas, intencionalidades com a disciplina e grau de importancia para sua
construcdo académica e social.

A populagao foi constituida por alunos do 9°, entre 14 e 16 anos de idade, tendo como
condicdo para participar da pesqquisa ser estudante da escola onde foi realizado a
investigacdo. A amostra foi constituida pelos 36 alunos que estudam nas turmas trabalhadas e
que concordaram em fazer parte do estudo.

O instrumento utilizado nesta pesquisa foi a aplicagdo de uma metodologia de ensino,
buscando potencializar a aprendizagem dos alunos em relacdo ao conteudo de “Funcgdes
quadraticas", realizada através de uma UEPS incluindo experimentagdo e video-andlise, com
horario e local pré-definidos.

A atividade proposta teve a seguinte sequéncia: primeiramente responderam um
questionario para quantificar seu conhecimento e dar suporte para analisar os resultados
obtidos. Apds iniciamos as atividades através de um video, onde foram apresentadas imagens
de langcamentos de foguetes de agua e suas particularidades. Demonstramos o lancador de
foguetes, previamente construido e preparado pelo professor. Na sequéncia os alunos foram
orientados sobre a forma de construir os foguetes com pet e sucata, deixando varios links e
tempo extra para que, em equipes, produzissem dois (02)foguetes, personalizados por cada

equipe.

Como préximo passo, foi realizado um langamento inaugural, com a presenca de outras
classes da escola, apenas para visualizar o procedimento. Na volta para sala de aula, os alunos
foram questionados sobre o movimento produzido pelo foguete e quais as suas compreensdes
da atividade em si. Em seguida, foram introduzidos os conceitos sobre fun¢ao quadratica e
Langamento Obliquo e realizadas as ligagGes com a pratica.

Na etapa final, com auxilio do professor foram realizados os langamentos, todos
filmados, e apds aplicacdo e apreciacdo dos resultados com a ferramenta tecnoldgica
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escolhida por cada grupo, reproduzindo os movimentos e identificando a respectiva funcao
quadratica. Para concluir, os alunos apresentaram suas atividades por meio de um video,
demonstrando seus langamentos, as funcdes construidas, bem como suas consideracdes sobre
os resultados alcancados fazendo um paralelo entre os experimentos e o conceito de Fun¢des
Quadrdaticas. Apds a atividade foi finalizada com o segundo questionario aplicado aos alunos e
uma avaliacdo das atividades com os alunos, através de uma roda de conversa, onde avaliamos
cada passo das atividades.

4 RESULTADOS E ANALISE

Para realizar a analise pretendida, parte deste estudo, iniciamos apresentando a
proposta como descrito na secdo anterior e logo em seguida foi solicitado aos estudantes que
respondessem um questiondrio inicial contendo as seguintes perguntas: 1) Qual é o seu nivel
de empolgacdo/motivacdo para estudar a disciplina de matematica?; 2) Como estdo as aulas
de matemdtica?; 3) Vocé consegue compreender a ligacdo entre as equacgbes de 2°grau, os
conceitos Fisicos e as parabolas formadas nas Fun¢des Quadraticas?

Apds a aplicacdo da UEPS, foi aplicado um novo questionario contendo as 3 questdes do
questionario inicial e mais uma questdo perguntando sobre as atividades realizadas nas quais o
aluno participou e qual delas ele mais gostou. A andlise dos resultados revela que a atividade
realizada teve um impacto positivo na empolgacdo/motivacdo dos alunos para estudar
matematica. Esse impacto se traduz em um aumento significativo na porcentagem de alunos
nos niveis 4 e 5 de empolgac¢do. O grafico demonstra a efetividade da atividade em aumentar a
empolgagdo/motivagdo dos alunos para estudar matematica. A atividade foi interativa e
envolvente. Uma experiéncia desafiadora e estimulante, que proporcionou aos alunos o
dominio de novos conceitos matematicos.

Possiveis fatores que contribuiram para o sucesso da atividade incluem interatividade,
desafio, dominio e novidade. A atividade na UEPS foi interativa, incentivando o trabalho em
equipe e o engajamento dos alunos. Além disso, foi desafiadora, mas factivel, proporcionando
um senso de realizagdo. Os alunos também puderam dominar novos conceitos matematicos,
aumentando sua confianca e interesse na disciplina. Por fim, foi uma atividade nova e
diferente, despertando a curiosidade dos alunos em comparagdo com as aulas tradicionais.

Figura 1: Comparagdo entre as respostas para a questdo 1 antes e depois da atividade.

1. Qual é o nivel de

empolgacao/motivacao para estudar
S 30 a disciplina de matemética?
>
o 20 = Antes da atividade
©
o 10
3
20 m Depois da atividade
5 1 2 3 4 5 de lancamento de
& Nivel de empolgagao fo9uetes
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A segunda questao do questionario, indagava sobre o Andamento das aulas da disciplina
de Matemadtica e neste sentido, a matematica sendo uma disciplina fundamental para o
desenvolvimento intelectual dos alunos, o bom andamento das aulas é essencial para que os
alunos possam aprender e se desenvolver de forma adequada.

Segundo Almeida e Mendonga (2002, p. 10) "O bom andamento das aulas de
matematica é essencial para que os alunos possam aprender e se desenvolver de forma
adequada. Um ambiente de aula positivo e organizado, com um professor engajado e
preparado, contribui para o sucesso dos alunos". Na figura 2 a seguir podemos comparar o
nivel de satisfacdo com as aulas de matemadtica antes e depois da aplicacdo da UEPS.

Figura 2: Comparacgdo entre as respostas para a questdo 2 antes e depois da atividade.
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A figura anterior apresenta a opinido dos alunos sobre as aulas de matemitica,
comparativamente entre "Antes da atividade" e "Apds a atividade" de langamento de
foguetes. Nela os resultados indicam que a atividade realizada teve um impacto positivo na
percepcdo dos alunos sobre as aulas de matemitica.

Esta mudanca significativa de opinido, sobre as aulas de matematica, pode ser atribuida
aos seguintes aspectos: a atividade pode ter sido considerada interessante e envolvente pelos
alunos; a atividade pode ter ajudado os alunos a entender melhor os conceitos matematicos e
a atividade pode ter motivado os alunos a se esforgarem mais nas aulas.

A figura 2 de um modo geral fornece informacdes valiosas sobre a percepc¢ao dos alunos
com relagdo as aulas de matematica. A atividade realizada teve um impacto positivo na
percepcdo dos alunos, e é importante identificar os motivos dessa melhora.

Com a integracdo da UEPS nas aulas, o professor teve que planejar cuidadosamente,
definindo objetivos claros e selecionando atividades adequadas ao nivel de conhecimento dos
alunos, melhorando a apresentacdo dos conteldos. A organizacdo da sala de aula também foi
essencial para promover a aprendizagem, com materiais didaticos adequados e uma
metodologia de ensino eficaz. Além disso, foi necessario criar um ambiente positivo e
acolhedor para os alunos se sentirem seguros e participarem das atividades. A avaliacdo foi
adaptada para acompanhar o progresso dos alunos e fornecer feedback para melhorar seu
desempenho.
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Figura 3: Comparacgdo entre as respostas para a questdo 3 antes e depois da atividade.
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A figura 3 apresenta os resultados da terceira questdo do questiondrio, comprando os
resultados de antes e depois da atividade. Esta questdo buscou entender de forma simples o
nivel de compreensdo dos alunos sobre equacdes de 22 grau, conceitos fisicos e as parabolas
formadas nas fungGes quadraticas.

Da figura podemos observar que a quantidade de alunos que responderam "Sim" a
pergunta sobre a compreensdo da inter-relacdo entre o0s conceitos aumentou
consideravelmente apds a atividade. Essa mudanca podemos atribuir a atividade realizada,
considerando que esta foi eficaz em promover uma aprendizagem e a evolucdo da

compreensdo dos alunos.

Os resultados desta pesquisa podem ser atribuidos a alguns aspectos essenciais, como a
participacdo ativa dos alunos, sua motivacdo intrinseca, a conexao entre conceitos durante as
atividades e a promoc¢do do pensamento critico. A alta taxa de participagdo (85%) reflete o
interesse e o engajamento dos alunos, sugerindo que as atividades foram motivadoras. Além
disso, os alunos conseguiram conectar conceitos matemadticos e fisicos, promovendo uma
compreensdo holistica do conhecimento, e foram incentivados a desenvolver o pensamento
critico e a capacidade de argumentacdo através da resolucdo de problemas e andlise de dados.

Com relagdo a quarta questdo do pds teste, a figura 4 nos traz o resultado. Para esta
questdo é importante o planejamento das etapas da atividade, é importante considerar as
preferéncias dos alunos. Isso pode ser feito através de pesquisas, questiondrios e observagdes.

Figura 4: Resultados para a questdo 4 do questiondrio aplicado depois da atividade.
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Da figura anterior, podemos observar que, a maioria dos alunos (62%) preferiu a parte
da atividade onde aprenderam novos conceitos, indicando que os consideraram relevantes e
interessantes. Além disso, 17% dos alunos gostaram de todas as etapas da atividade,
mostrando uma apreciacao geral. Outros 17% destacaram a construcdo de protdtipos como a
parte mais atraente. No entanto, apenas 2% dos alunos elegeram o langamento dos foguetes e
o uso dos aplicativos para andlise como suas etapas favoritas, sugerindo que essas partes nao
foram tao significativas para eles.

5 CONCLUSOES

Os resultados mostram que as atividades ludicas tém potencial para melhorar a
motivacdo dos alunos na matematica. Entretanto, é necessario um planejamento cuidadoso
para garantir o sucesso dessas atividades. A pesquisa destaca a importancia de investir em
estratégias de ensino inovadoras e continuar explorando o uso de atividades ludicas para
tornar o ensino de matematica mais significativo e envolvente. Sugere-se a realizacdo de
estudos futuros para aprofundar esse tema, incluindo pesquisas de caso em diferentes
contextos educacionais e estudos longitudinais para avaliar os efeitos a longo prazo das
atividades ludicas no ensino de fungdes matematicas.
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