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RESUMO: O presente trabalho propõe utilizar-se de habilidades do pensamento computacional, para a solução de um problema da área da Engenharia Química, que se refere especificamente a altura de um sedimentador. O trabalho é de caráter qualitativo. Para a generalização utilizou-se do software Mathcad pela linguagem própria e interface para a estruturação da resolução e validação do modelo. A programação demanda abstração da matemática envolvida e a criação de algoritmos computacionais, habilidades estimuladas pelo pensamento computacional. O recurso digital utilizado para a programação vem ao encontro do que buscam as metodologias ativas, uma vez que desenvolver novas formas de aprendizagem está intimamente ligado à inserção das novas ferramentas disponíveis, durante o processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, pode-se dizer que não basta ensinar a reprodução de conceitos, mas sim proporcionar formas de problemas reais serem resolvidos. 
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ABSTRACT: The present work proposes to use computational thinking skills to solve a problem in the area of ​​Chemical Engineering, which specifically refers to the height of a sedimenter. The work is of a qualitative nature. For generalization, the Mathcad software was used by its own language and interface for structuring the resolution and validating the model. Programming requires abstraction of the mathematics involved and the creation of computational algorithms, skills stimulated by computational thinking. The digital resource used for programming meets what active methodologies seek, since developing new forms of learning is closely linked to the insertion of new tools available, during the teaching and learning process. In this context, it can be said that it is not enough to teach the reproduction of concepts, but rather to provide ways of real problems to be solved.
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