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RESUMO: Esta produção apresenta um relato de experiência acerca de uma sequência didática envolvendo Jogos Online realizada por acadêmicos do Curso de Licenciatura em Matemática, do Instituto Federal Farroupilha - Campus Santa Rosa, com a turma de 2° ano do Ensino Médio de uma escola pública da Rede Estadual de Ensino. O objetivo desta prática consistia em explorar o conceito de Arranjo Simples em um jogo online intitulado “Jogo da Senha”, utilizando as propriedades do conceito matemático para obter sucesso no mesmo, tendo como metodologia a Modelagem Matemática aliada ao uso de jogos. A partir da prática realizada percebeu-se que é de extrema relevância propor o uso das tecnologias em aulas de Matemática, além de buscar explorar metodologias inovadoras que permitem um ensino dinâmico e prazeroso. Neste sentido, esta prática pedagógica auxiliou os alunos na compreensão do conceito de Arranjo Simples de um modo significativo.
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ABSTRACT: This production presents an experience report about a didactic sequence involving Online Games carried out by students of the Mathematics Degree Course, from the Instituto Federal Farroupilha – Campus Santa Rosa, with the 2nd year high school class of a public school in the State Education Network. The objective of this practice was to explore the concept of Simple Arrangement in an online game entitled “Password Game”, using the properties of the mathematical concept to be successful in it, having as methodology the Mathematical Modeling combined with the use of games. From the practice, it was realized that it is extremely relevant to propose the use of technologies in Mathematics classes, in addition to seeking to explore innovative methodologies that allow dynamic and pleasurable teaching. In this sense, this pedagogical practice helped students to understand the concept of Simple Arrangement in a meaningful way.
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