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JOGO “TRILHANDO O ENEM” PARA O ENSINO DA MATEMÁTICA
Pablo Vinicius Almeida de Sousa1, Clarissa Teixeira dos Santos Melo2, Iasmin Vieira Barnabé3, Jamille Vilas Bôas4.

1Instituto Federal de Educação, Ciência e tecnologia da Bahia (IFBA), psousa.trab@gmail.com
2Instituto Federal de Educação, Ciência e tecnologia da Bahia (IFBA), clari.arq@gmail.com
3Instituto Federal de Educação, Ciência e tecnologia da Bahia (IFBA), asmimstar@hotmail.com
4Orientadora, Instituto Federal de Educação, Ciência e tecnologia da Bahia (IFBA), jamille@ifba.edu.br
RESUMO: Este trabalho tem como objetivo fazer um breve relato sobre a aplicação do jogo intitulado “Trilhando o Enem”, que envolve questões relativas à Matemática básica. Neste jogo, alunos de três turmas de primeiro ano do Ensino Médio Integrado do IFBA, campus Valença, divididos em equipes, responderam aos exercícios em duas aulas de 50 min cada e disputaram entre si o primeiro lugar no jogo. Com o intuito de auxiliá-los no aprendizado da Matemática, usamos estratégias para entretê-los enquanto eles estudavam Matemática por meio do jogo, fazendo-os aperfeiçoar as suas percepções com relação à disciplina, foco do nosso trabalho. Quanto aos procedimentos metodológicos, utilizamos um material manipulável na forma de jogo. A partir dos resultados, analisados qualitativamente, observamos que conseguimos chegar onde almejamos, proporcionando resultados positivos, por meio de aulas dinâmicas e não convencionais.
Palavras Chaves: Jogos matemáticos. Lúdico. Enem
ABSTRACT: This work aims to make a brief report on the aplication of the game entitled "Treading the Enem", which involves questions related to basic mathemathics. In this game, students from three first year classes of integrated IFBA, Valença campus, divided into teams, responded to the exercises in two classes of 50 minutes each, and competed among themselves the first place in the game. In order to assist them in learning mathematics, we used strategies to entertain them while they studied Mathematics through the game, making them improve their perceptions of the subject, the focus of our work. As for methodological procedures, we used a manipulable material in the form of play. From the results, analyzed qualitatively, we observed that we are able to get where we want, providing positive results, through dynamic and unconventional classes.
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