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RESUMO: Este trabalho apresenta a construção de uma simulação em forma de jogo denominada “Lean City Game – LCG”, tendo como objetivo auxiliar na compreensão das técnicas de Lean Manufacturing, utilizando a construção de maquetes de cidades. Para tanto, um mapeamento sistemático foi conduzido juntamente com uma análise de técnicas de jogos de experiência com o propósito de fornecer uma visão geral da área. Como resultados, o LCG demonstrou aplicações de estratégias, pois utiliza materiais acessíveis e descartáveis e motivou a participação dos alunos pela sua natureza lúdica e interativa. Além disso, o LCG proporcionou uma base de conhecimento sobre a aplicação das técnicas de Lean Manufacturing nos diferentes cenários de cidades projetados, avaliando o impacto de cada maquete desenvolvida, como base para envolver inovações, jogos e interatividade educacional.

Palavras Chaves: Lean City Game, Simulação, Lean Manufacturing.
ABSTRACT: This research presents the construction of a simulation in the form of a game called “Lean City Game - LCG”, with the objective of assisting in the understanding of Lean Manufacturing techniques, using the construction of city models. For this purpose, a systematic mapping was carried out together with an analysis of experience game techniques in order to provide an overview of the area. As a result, the LCG demonstrated applications of strategies, as it uses accessible and disposable materials and motivated student participation due to its playful and interactive nature. In addition, the LCG provided a knowledge base on the application of Lean Manufacturing techniques in different projected city scenarios, assessing the impact of each model developed, as a basis for involving innovations, games and educational interactivity.
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