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RESUMO: 
Relata-se no presente artigo um projeto de pesquisa relacionando o uso de recursos tecnológicos, no caso, a robótica educacional, para o desenvolvimento de atividades lógicas. A robótica educacional é uma ciência multidisciplinar que aplica conhecimentos variados de microeletrônica, noções de computação através da utilização de um software, de lógica de programação, mecatrônica, física, matemática dentre outras áreas de ciência exata. Como proposta aos grupos de estudantes apresentou-se um projeto com a finalidade aplicar conceitos básicos de programação utilizando os softwares Mindstorms NXT 2.0/EV3 – (software linguagem LOGO), uma ferramenta de programação com estrutura de fácil entendimento por trabalhar com ícones personalizáveis para programação de comandos. Os resultados obtidos permitem entender que o uso da robótica educacional pode ser uma importante ferramenta na construção do conhecimento científico, bem como no desenvolvimento de pesquisa, ao promover um ambiente diferenciado de aprendizagem possibilitando o envolvimento do estudante em uma perspectiva metodológica e aplicação prática.
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ABSTRACT: 
This article reports a research project relating the use of technological resources, in this case, educational robotics, for the development of logical activities. Educational robotics is a multidisciplinary science that applies varied knowledge of microelectronics, notions of computing through the use of software, programming logic, mechatronics, physics, mathematics among other areas of exact science. As a proposal to the groups of students, a project was presented with the purpose of applying basic programming concepts using the Mindstorms NXT 2.0 / EV3 software - (LOGO language software), a programming tool with an easy-to-understand structure for working with customizable icons for programming of commands. The results obtained allow us to understand that the use of educational robotics can be an important tool in the construction of scientific knowledge, as well as in the development of research, by promoting a differentiated learning environment allowing the student's involvement in a methodological perspective and practical application.
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