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RESUMO: O desafio de ensinar é uma constante na vida de um professor uma vez que ele precisa retirar o aluno do papel passivo e colocá-lo como protagonista de sua aprendizagem. Assim, o uso da ludicidade surge como uma possível resposta a esta necessidade, embasando a produção deste jogo de cartas com elementos de roleplaying games ou RPG, um jogo com uma disputa entre dois grupos de jogadores alternando o ataque e a defesa em turnos. O objetivo do trabalho consiste em estimular a  aprendizagem sobre o consumo racional dos recursos ambientais. Foi produzido um conjunto de cento e oito cartas, divididas em dois conjuntos e mais um sistema de regras para orientar as partidas. Este jogo foi testado em duas oportunidades, mostrando-se de fácil compreensão e envolvente aos jogadores, contudo necessita de mais aplicações para aferir o potencial de ensino deste material.
Palavras Chaves: RPG, educação ambiental, jogos em sala de aula
ABSTRACT: The challenge of teaching the students is constant in the life of a teacher since the teacher needs to take the student out of the passive role and to conduct him to be the protagonist of his learning. Thus, the use of playfulness appears as a possible answer to this need, basing the production of this cards game with elements of roleplaying games or RPG, a game with a dispute between two groups of players alternating the attack and the defense in turns. The aim of the work is to learn about rational consumption. A set of one hundred and eight cards was produced, divided into two sets and a system of rules to guide the matches was created. This game has been tested on two occasions and appeared to be easy to understand and engaging to the players, however it needs more applications to measure the potential to teach of this material.
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