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DESFRUTANDO VIDEOGAMES COMO RECURSOS PEDAGÓGICOS PARA O ENSINO DE CIÊNCIAS
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RESUMO: Uma das ferramentas de entretenimento mais desfrutada entre os jovens da geração digital são os videogames, assim, este artigo tem como objetivo mostrar a relevância em desfrutar desta tecnologia como objeto de aprendizagem no ensino de Ciências. Como metodologia foi realizada uma análise descritiva de três jogos, escolhidos por sua popularidade: The Last of Us, Minecraft e Sim City demonstrando a relação deles com conceitos científicos e como os mesmos podem ser abordados em sala de aula, constituindo importante recurso pedagógico. Foi verificado que os jogos analisados têm grande potencial como mediadores no processo de ensino e aprendizagem das Ciências.
Palavras Chaves: Ensino de Ciências. Videogame. Recurso Pedagógico. 
ABSTRACT: One of the most enjoyed entertainment tools among young people of the digital generation are video games, so this article aims to show the relevance of enjoying this technology as an object of learning in science education. As a methodology, a descriptive analysis of three games was performed, chosen for their popularity: The Last of Us, Minecraft and Sim City demonstrating their relationship with scientific concepts and how they can be approached in the classroom, constituting an important pedagogical resource. It was found that the analyzed games have great potential as mediators in the process of teaching and learning Science.
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