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RESUMO:

Este trabalho tem como objetivo discutir uma aula préatica de Biologia focada
em proporcionar aos alunos, com o uso de um jogo didatico, uma pratica
pedagogica diferenciada, buscando fazer com que seja retomado o conteudo ja
trabalhado anteriormente como uma forma de avaliagdo da aprendizagem. A
pratica pedagodgica foi realizada por meio do Subprojeto PIBID Ciéncias
Bioldgicas, da Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), Campus Cerro
Largo - RS, com alunos do 2° ano do Ensino Médio do periodo noturno, em
uma escola publica estadual do municipio sede da Universidade. A prética
abordada teve como base conceitos relacionados as caracteristicas e
importancia das bactérias. Destacou-se a importancia de praticas diferenciadas
no ensino de Biologia, pois o0 jogo tornou a aula mais atraente, facilitando a
ligagcdo do conteudo com o cotidiano dos alunos.

Palavras — chave: Ensino de Ciéncias e Biologia, Recursos didaticos,
Processo ensino-aprendizagem.

1 INTRODUCAO

A Biologia como disciplina escolar engloba conteddos complexos e
abstratos. Para facilitar a compreensdo destes foi desenvolvida uma aula
pratica, no 2° ano do Ensino Médio do periodo noturno, em parceria com a
professora de uma escola estadual de educacdo béasica de Cerro Largo-RS.
Lidou-se com as principais caracteristicas e importancia das bactérias, com
base no que foi trabalhado anteriormente pela professora. Também se tentou
utilizar materiais que demonstram a presenca desses microrganiSmos no
cotidiano dos alunos.

A atividade relatada foi aplicada através do Programa de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID), Subprojeto Ciéncias Biologicas, que tem como
foco o processo de iniciagdo a docéncia em escolas publicas para o ensino de
Ciéncias e Biologia de modo investigativo e contextual (UFFS, 2014).

As aulas praticas sdo um recurso didatico essencial para o ensino de
Biologia, ja que “o uso de atividades praticas permite maior interagdo entre
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professor e os alunos, proporcionando, em muitas ocasides, a oportunidade de
um planejamento conjunto e o uso de estratégias de ensino que podem levar a
melhor compreensao dos processos da ciéncia” (ROSITO, 2008, p. 197).
Ainda, segundo Silva e Zanon (2000, p. 134):

as atividades praticas podem assumir uma importéncia fundamental
na promocéo de aprendizagens significativas em Ciéncias e, por isso,
consideramos importante valorizar propostas alternativas de ensino e
gue demonstrem essa potencialidade na experimentacdo: a ajudar os
alunos a aprender através do estabelecimento de interrelacdes entre
0s saberes tebricos e praticos inerentes aos processos de
conhecimento escolar.

Os jogos didaticos tém sido um recurso amplamente utilizado em sala de
aula para promover o processo de ensino e de aprendizagem, trazendo de
forma ludica a significacdo de uma série de conceitos bioldgicos (FERNANDES
et al. 2014; MATSDORFF et al., 2015. PEREIRA et al., 2017; ROCHA et al.,
2017).

As Orientac¢des Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006, p. 28)
evidenciam a importancia que a utilizacao de diferentes metodologias cumpre
no ensino de Biologia:

0s jogos e brincadeiras séo elementos muito valiosos no processo de
apropriagdo do conhecimento. Permitem o desenvolvimento de
competéncias no &mbito da comunicac¢éo, das relagdes interpessoais,
da lideranca e do trabalho em equipe, utilizando a relacdo entre
cooperacao e competicdo em um contexto formativo.

Assim, 0 Jogo das Bactérias, conjuntamente com os materiais coletados
e apresentados em sala de aula, tem como objetivo proporcionar aos alunos
uma aula diferenciada, tentando dar mais significado ao conteudo
relacionando-o ao dia a dia dos estudantes.

Buscou-se, através dessa pratica, uma forma mais atraente de
apropriacdo conceitual, sobretudo para enriquecer a pratica pedagogica sobre
guanto a aula estava sendo significativa aos alunos.

2 METODOLOGIA

A pratica pedagodgica foi realizada por meio do Subprojeto PIBID
Ciéncias Biolégicas, da UFFS, Campus Cerro Largo - RS, com alunos do 2°
ano do Ensino Médio do periodo noturno, em uma escola publica estadual do
municipio sede da Universidade.

Para esta aula, foram selecionados materiais que demonstrassem a
presenca das bactérias no dia a dia dos alunos, como, por exemplo, os pés de
soja para mostrar a relacdo simbidtica do ndédulo de suas raizes com as
bactérias nitrificantes, organicos em decomposi¢éao (Fig. 1). Para tanto, foram
preparadas laminas histolégicas contendo um corte do nédulo da raiz de soja
para observacao em microscopio éptico ligado a uma tela (Fig. 2).
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Fonte: FRITZEN, 2016.
Figura 1: nédulos de bactérias nitrificantes na raiz da Glycine max (soja).

Fonte: FRITZEN, 2016.

Figura 2: Observacdo no microscépio 6ptico acoplado a uma tela de lamina histologica
contendo um corte do nédulo da raiz de soja.

Os materiais foram distribuidos pela turma, concomitantemente a uma
explicacdo tedrica acerca do tema, associada a visualizagdo dos
microrganismos no microscopio Optico. ApOs essa breve demonstracdo da
presenca e importancia das bactérias na vida dos estudantes, a turma foi
dividida em dois grupos para a aplicagéo do jogo.

O jogo didatico constou de 14 questdes, impressas e coladas em E.V.A.,
organizadas sob a forma de cartas, para que pudessem ser escolhidas, através
de sorteio, pelos alunos (Fig. 3). Foi preparado também um gabarito com as
respostas.

Em cada rodada, um integrante do grupo deveria sortear uma carta, que
estaria oculta dentro de uma caixa (Fig. 4). A seguir, ele deveria Ié-la em voz
alta para o restante do grupo, para que juntos pudessem responder a pergunta.
Os pontos foram anotados no quadro-negro. Caso a equipe ndo soubesse a
resposta ou ndo quisesse responder, a pergunta seria repassada ao outro

grupo.
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Fonte: FRITZEN, 2016.

Figura 3: Cartas contendo as questdes.

Fonte: FRITZEN, 2016.

Figura 4: Caixa contendo as questoes.

Todas as respostas, corretas ou ndo, foram comentadas e analisadas
com a ajuda da professora presente. Ao final do jogo, distribuiram-se bombons
para todos os participantes.

3 RESULTADOS E ANALISE

A partir desse jogo e da demonstracdo dos materiais, percebeu-se que
os alunos se mostraram mais interessados pelo conteudo, havendo
participacdo efetiva de toda a turma, tornando-se “importante a dindmica do
professor como facilitador da aprendizagem, pois na medida em que motiva e
desperta o interesse de seus alunos, consegue reter a atencao voluntaria para
aprendizagem conceitual” (MASETTO, 1992). Também se constatou que tais
praticas pedagogicas ndo se mostram muito presentes na sala de aula,
baseado em fala dos alunos, como, por exemplo, na afirmacdo do aluno 1
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(2016): “[...] uma aula diferente e mais interessante, onde conseguimos fixar
mais informacdes]”’ e confirmado pelo aluno 2 (2016): “[...] com o jogo deu para
aprender muitas coisas sobre o contetdo, mas ainda assim é uma forma pouco
trabalhada nas aulas”. Os alunos ainda puderam dar maior significado a um
conteudo tao abstrato como as bactérias, pois segundo o aluno 3 (2016): “[...] é
interessante saber que existem bactérias benéficas, que sado fundamentais até
mesmo para um pé de soja”.

O jogo aplicado, em si, € uma maneira de avaliacdo do conteudo
trabalhado anteriormente pela professora e um tira-dlvidas caso ainda tenha
restado alguma. Podendo, assim, obter-se conhecimento sobre como esta a
aprendizagem dos alunos referente as aulas anteriores. A metodologia utilizada
proporciona ao aluno uma realidade diferente dos métodos aplicados na sala
de aula, na qual na maioria das vezes sao ministradas através de aulas
tradicionais.

Os alunos, reunidos nos grupos debateram e complementaram
respostas sobre a possivel resolucdo das questbes. Cada um dava sua
opinido, relembrando o contetdo da aula anterior, tentando, juntos, encontrar a
resposta mais plausivel, como, por exemplo, quando um grupo abriu uma
discussdao sobre a fungéo dos flagelos nas bactérias.

Todas as questdes aplicadas no jogo foram discutidas pela bolsista
PIBID em conjunto com a professora supervisora apés a resposta dos alunos,
independente de que se esta estava correta ou ndo. Dessa forma, segundo o
Ministério da Educagao, “[...] as primeiras explicacbes séo construidas no
debate entre os estudantes e o professor. Assim, estabelece-se o dialogo,
associando-se aquilo que os estudantes ja conhecem com 0sS novos conceitos
propostos” (BRASIL, 1988, p. 28).

Buscou-se trazer uma atividade que pudesse dar mais significado ao
conteudo de Biologia. Os materiais foram escolhidos com o intuito de propiciar
uma aproximacdo da realidade do aluno com o conteudo, favorecendo a
compreensao durante a explicacdo. Em uma aula pratica o professor deve ter
nocdo de que através de planejamento e conhecimento, pode mediar o
processo de aprendizagem, e que seus conhecimentos especificos podem
levar a uma experimentacéo dentro do contexto em que vive o aluno, como tem
sido defendido por Fagundes (2007), Hodson (1994) e Goncalves e Galliazi
(2004).

Apesar de ser uma aula pratica ministrada sobre um contetdo ja
trabalhado anteriormente, notou-se certa dificuldade por parte dos alunos na
resolucdo das questbes, pois ndo possuiam nocdes basicas referentes ao
contetdo, como por exemplo, se as bactérias sdo seres eucariéticos ou
procarioticos, servindo, assim, de meétodo avaliativo para uma possivel
melhoria nas aulas. Ao final do jogo distribuiu-se bombons para toda a turma
para que nao fosse criado um ambiente competitivo.

4 CONCLUSOES

No uso desse jogo, percebeu-se, como Masetto (1992) afirma:

a importancia que aulas diferenciadas exercem no ensino de
Biologia, sendo os jogos didaticos uma maneira de motivar o
aprendizado dos estudantes e, ao mesmo tempo, propiciar a
interacdo entre os mesmos. As caracteristicas de cada professor sdo
importantes a serem consideradas como facilitadoras de
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aprendizagem, na medida em que desperta 0 interesse de seus
alunos. MASETTO.

Os estudantes mostraram-se motivados com a atividade realizada,
participando ativamente, debatendo as provaveis respostas entre os colegas de
grupo e tirando duvidas. A pratica de ensino deve ser pensada na possivel
compreensao dos alunos, trazendo assuntos que permeiam seu cotidiano.
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6 ANEXO

QUESTOES ELABORADAS PARA O JOGO DAS BACTERIAS *resposta correta
As bactérias séo classificadas em que reino?

a)Monera

b)Protista

c)Fungi

d)Nenhuma das alternativas

As bactérias séo consideradas seres procariéticos ou eucariéticos?
a)procariéticos

b)eucariéticos

Para que serve os flagelos das bactérias?

a)movimentacao

b)receptor

c)defesa

Genes responsaveis pela resisténcia a antibiéticos sdo geralmente ligados a que estrutura?
a)mesossomo

b)plasmideo

c)parede celular

Quanto aos tipos de reproducao sexuada das bactérias podemos ter:
a)conjugacéo, juncgéo, transfiguracao

b)transmutacéo, transdugdo, unido

c)transformacao, transdugéo, conjugagéo

Qual é a Unica organela citoplasmatica que as bactérias possuem?

a)mitocdndria

b)ribossomo

c)complexo de golgi

Bactérias heterétrofas podem produzir energia através de processos anaerdbicos e aerobicos. A quais destes
processos estd, respectivamente, referindo-se?

a)fermentacao e respiracéo celular

b)respiracéo celular e fermentagéo

c)quimiossintese e fotossintese

Bactérias Saprofiticas alimentam-se de matéria organica em decomposicao.
-Verdadeiro ou falso.

Bactérias parasitas obtém seu alimento sem prejudicar o hospedeiro.

-Verdadeiro ou falso.

Bactérias simbidticas obtém seu alimento sem prejudicar o hospedeiro. Os dois organismos séo beneficiados dessa
simbiose.

-Verdadeiro ou falso.

Que parte da célula é responséavel por promover mais resisténcia a bactéria?
a)parede celular

b)capsula

c)membrana plasmatica

Qual destas estruturas forma uma ponte citoplasmatica para troca de material genético em uma reproducédo
sexuada?

a)flagelo

b)mesossomo

c)cilio

Qual destas estruturas é responsavel pela respiracéo celular nas bactérias?
a)mitocondria

b)mesossomo

c)ribossomo

A reproducéo assexuada das bactérias promove variabilidade genética as mesmas.
-Verdadeiro ou falso.
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