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JOGO DE PERGUNTAS E RESPOSTAS COM PLATAFORMA REUTILIZÁVEL
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As disciplinas de Química e Física são o grande “terror” dos alunos no ensino médio, que não veem significado nos conteúdos ensinados pelos professores. Nas escolas públicas há falta de profissionais qualificados, planejamentos direcionados à união teórico/prática, transposição didática adequada que relacione os fenômenos químicos e físicos com o cotidiano do aluno, ausência de estrutura física adequada (principalmente laboratórios), falta de metodologias que promovam a participação efetiva do aluno no processo de ensino/aprendizagem, falta de abordagens baseadas em jogos, protótipos e experimentos. Ao ingressarem no ensino médio ocorrem resistências naturais por parte dos alunos frente à nova realidade, onde há mudanças significativas na dinâmica das aulas e na quantidade de disciplinas requerendo dos educandos mais atenção, disponibilidade e acompanhamento dos estudos. Estas mudanças na rotina escolar, de origem estrutural, não muda o fato dos conteúdos das disciplinas em questão serem abstratos e também não servem de empecilho para que o professor crie novas estratégias, trabalhe recursos simples como jogos didáticos e artefatos pedagógicos. Propõe-se a interdisciplinaridade, contextualização e transversalidade como meios de despertar o interesse do aluno para o estudo das disciplinas de química e física. As atividades lúdicas são elementos motivadores, proporcionam melhor interação entre o novo e o tradicional, estreitam laços entre professor, aluno e o universo científico. Este trabalho faz referência aos conteúdos de Química que serão trabalhados em sala de aula, no 1º ano do ensino médio, através do jogo de perguntas e respostas que será construído sobre uma plataforma reutilizável contendo botões de comando, uma sirene e uma lâmpada, intuindo maior motivação, atenção por parte dos alunos em relação à proposta. Com os resultados obtidos durante a aplicação do jogo, observa-se que o mesmo é uma ferramenta eficaz no processo ensino/aprendizagem. Aliou-se o lúdico com a aquisição e reconstrução do conhecimento científico, conferindo maior interação entre professor/aluno. O jogo possui 10 cartões (de 5 e 10 pontos) sendo que cada cartão contém uma pergunta e 4 alternativas. O professor escolhe jogar em dupla ou dois grupos de alunos. O primeiro Jogador retira um cartão e entrega ao professor que realiza a leitura do número da questão; do valor de pontos associado à questão; a questão e as alternativas. Se o jogador responder corretamente (A LUZ ACENDE), ele marca a pontuação associada à questão e continua a jogar; caso o jogador responda incorretamente (A SIRENE TOCA), ele passa a vez para o outro jogador. Ganha o jogo quem fizer mais pontos ao final das 10 questões. Caso haja empate, o jogador que acertou a primeira pergunta ganha a partida. O conteúdo abordado pode ser modificado de acordo com a necessidade e vontade do professor. As alternativas corretas do jogo podem ser ajustadas mudando-se previamente os conectores do circuito dentro da plataforma, aumentando possibilidades de aplicação do mesmo, inclusive ser aplicado em outras áreas do conhecimento. Para construção do jogo foram utilizados materiais de fácil acesso em casa de materiais elétricos e de construção, fios, botões de comando, lâmpadas de LED, pilhas e sirene de alarme residencial.
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