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EXPLORANDO OS JOGOS NO PROCESSO EDUCATIVO COM A TRIGONOMETRIA
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Artifícios e métodos para tornar o ensino e aprendizagem da Matemática mais atrativo e interessante, tem sido uma intensa busca por parte dos docentes no contexto escolar.  Nos Parâmetros Curriculares Nacionais é destacada a importância da utilização de recursos didáticos como jogos, livros, vídeos, calculadoras, computadores e outros materiais na abordagem de conteúdos matemáticos, pois estes têm um papel importante no processo de ensino e aprendizagem (BRASIL,1997). Em virtude disso, elaboramos a proposta de explorar alguns conceitos de Trigonometria, com alunos do 2º ano do Ensino Médio do Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia Farroupilha – Câmpus Santa Rosa, através dos jogos: Batalha Naval Circular, Batalha Trigonométrica e Trigonometrilha, os quais proporcionam a abordagem referente às medidas em triângulos e conceitos trigonométricos. No jogo Batalha Naval Circular, o aluno precisa localizar alvos em um círculo orientado, utilizando coordenadas como raios e ângulos. O jogo Batalha Trigonométrica, por sua vez, instiga o aluno a encontrar os alvos no círculo trigonométrico, relacionando as coordenadas às funções seno, cosseno e tangente. Já no jogo da Trigonometrilha, são exploradas relações simples de funções trigonométricas em arcos fundamentais, a partir de cálculos aproximados de raízes quadradas. A aplicação destes jogos tem por objetivo proporcionar aos alunos o estudo da Trigonometria a partir de uma perspectiva metodológica diferenciada, uma vez que a mesma possibilita a interação entre os discentes durante as atividades propostas e de modo atrativo. Cabe salientar que o lúdico auxilia no processo de aprendizagem, visto que os alunos se sentem motivados a participarem do processo, além de serem instigados a encontrar estratégias, pensar e desenvolver a autonomia de expressão frente aos colegas. Portanto, a busca por novos métodos e a efetivação dos mesmos no processo de ensino da Matemática pode contribuir para o aprendizado dos alunos, à medida que quando cativado por práticas docentes diferenciadas e despertado seu interesse para o processo, novas posturas serão incorporadas frente as aulas de Matemática, aulas estas, por vezes, temidas pelos alunos. . 
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