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Resumo: A educagdo contemporanea enfrenta desafios que demandam praticas
pedagdgicas inovadoras e eficientes. A Cultura Maker se destaca como uma abordagem
transformadora que promove criatividade, colaboracdo e aprendizagem pratica nas
escolas. A relevancia deste tema surge da necessidade de adaptar o ensino as exigéncias
do século XXI, onde competéncias como pensamento critico e resolucdo de problemas se
tornam essenciais. O objetivo principal deste estudo é analisar como a Cultura Maker pode
ser integrada ao curriculo escolar, contribuindo para a formag¢do completa dos alunos. A
metodologia utilizada inclui uma abordagem bibliogréfica, revisando a literatura existente
sobre o tema e seus impactos na pratica educativa. Os principais resultados indicam que a
Cultura Maker enriquece a experiéncia de aprendizado ao proporcionar um ambiente de
experimentacao e construcdo de conhecimento, onde os alunos se tornam protagonistas de
seu proprio processo educativo. Além disso, a utilizacdo de tecnologias emergentes, como
impressoras 3D e ferramentas de programacao, torna o ensino mais dinamico e pertinente,
adaptando-se as rapidas mudancas do mundo atual. Conclui-se que a implementacdo da
Cultura Maker no ambiente educacional ndo é apenas uma tendéncia passageira, mas sim
uma necessidade premente para a formacdo de cidaddos aptos a enfrentar os desafios
contemporaneos, desenvolvendo habilidades empreendedoras e tornando-se criadores
ativos de solu¢gdes em um mundo em constante transformacgao. Portanto, a Cultura Maker
emerge como uma estratégia pedagogica essencial para democratizar o aprendizado e
engajar todos os estudantes.
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Abstract: Contemporary education faces challenges that demand innovative and efficient
pedagogical practices. Maker Culture stands out as a transformative approach that
promotes creativity, collaboration, and hands-on learning in schools. The relevance of this
topic arises from the need to adapt teaching to the demands of the 21st century, where
skills such as critical thinking and problem-solving become essential. The main objective
of this study is to analyze how Maker Culture can be integrated into the school curriculum,
contributing to the complete education of students. The methodology used includes a
bibliographical approach, reviewing the existing literature on the subject and its impacts
on educational practice. The main results indicate that Maker Culture enriches the learning
experience by providing an environment for experimentation and knowledge construction,
where students become protagonists of their own educational process. In addition, the use
of emerging technologies, such as 3D printers and programming tools, makes teaching
more dynamic and relevant, adapting to the rapid changes in today’s world. It is concluded
that the implementation of Maker Culture in the educational environment is not just a
passing trend, but rather an urgent need for the formation of citizens capable of facing
contemporary challenges, developing entrepreneurial skills and becoming active creators
of solutions in a world in constant transformation. Therefore, Maker Culture emerges as an
essential pedagogical strategy to democratize learning and engage all students.

Keywords: Maker Culture; Education; Innovation.

Introducao

Azducagéo contemporanea enfrenta um cendrio desafiador, moldado pela rdpida
volucdo tecnoldgica e pelas exigéncias mutantes do mercado de trabalho. Este
contexto ressalta a relevincia da inovagio pedagdgica, que busca nao apenas adaptar-se as novas
realidades, mas também aprimorar a maneira como os alunos se relacionam com o conhecimento.
Nesse sentido, a Cultura Maker emerge como um modelo inovador, promovendo experiéncias
de aprendizagem ativa e colaborativa. Ao incentivar os estudantes a se tornarem criadores e
solucionadores de problemas, a Cultura Maker transforma o papel tradicional do educando de
mero receptor de informagdes para um agente ativo na construgio do saber. A implementagio
dessa abordagem educacional se alinha as competéncias essenciais do século XXI, tais como
o pensamento critico, a criatividade e as habilidades técnicas, fatores determinantes para a

formagao de cidadaos preparados para os desafios do futuro.

Recentemente, a Cultura Maker tem se consolidado em diversas instituicoes de ensino,
impulsionada pelo acesso crescente a tecnologias, como impressoras 3D e plataformas digitais
colaborativas. As salas de aula, antes limitadas por métodos pedagdgicos unidimensionais,
agora estao se adaptando para oferecer experiéncias de aprendizado dinimicas. Essa mudanca
destaca a importancia da interdisciplinaridade, onde os alunos tém a oportunidade de integrar
conhecimentos de dreas distintas, como ciéncias, matemdtica e artes, em projetos que possuem
relevincia real e contextualizada. A pesquisa de Castro e Brazao (2022) evidencia que “a inovagao
pedagdgica nao pode ser dissociada da Cultura Maker, que potencializa o aprendizado através
da prdtica e da cria¢do” (Castro; Brazdo, 2022). Esse cendrio nao apenas enriquece a formacio
académica, mas também transforma a relagio do aluno com o conhecimento, tornando-o mais

significativo e aplicdvel a vida cotidiana.

A justificativa para a pesquisa sobre a Cultura Maker na educagao ¢ evidente: a medida

que as demandas do século XXI evoluem, torna-se imperativo que os métodos pedagdgicos
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se reajustem para preparar os alunos para um ambiente profissional que valoriza a inovagao
e a capacidade de adaptagao. Neste contexto, Ferreira ef a/. (2017) afirmam que “a educacio
profissional e tecnoldgica deve incorporar priticas que estimulem o capital intelectual dos
estudantes” (Ferreira ez al., 2017). Portanto, estudar os impactos da Cultura Maker na formacao
educacional é essencial para promover um modelo de ensino que valorize a autonomia e a

criatividade, caracteristicas indispensdveis no mundo contemporineo.

O problema central que esta pesquisa aborda é: como a implementagao da Cultura
Maker nas institui¢des educacionais pode influenciar a aprendizagem e o desenvolvimento
das competéncias necessdrias para o século XXI? Essa questao norteia a investigagdo e revela a
necessidade de uma anilise aprofundada das préticas pedagdgicas contemporineas. O objetivo
geral deste estudo é examinar as prdticas da Cultura Maker nas institui¢des de ensino e sua

contribui¢do para a formacgio de habilidades essenciais nos estudantes.

Além do objetivo geral, sao delineados objetivos especificos que incluem: (1) identificar
as metodologias de ensino que incorporam a Cultura Maker no curriculo escolar; (2) analisar os
efeitos da aprendizagem baseada em projetos Maker sobre o engajamento dos alunos; e (3) avaliar
a percepcio de educadores sobre a eficicia dessas priticas na promogio do desenvolvimento
integral do aluno.

A abordagem metodoldgica adotada para este estudo é de natureza bibliografica,
concentrando-se na revisao de literatura relevante que aborde a Cultura Maker e suas implicagoes
pedagdgicas. A andlise critica das publicagoes académicas permitird um aprofundamento nos

conhecimentos existentes e uma reflexdo sobre as préticas atuais.

Em sintese, a Cultura Maker emerge como uma proposta pedagbgica que nio apenas
transforma o ambiente educacional, mas também responde as demandas de um mundo em
constante evolugdo. A pesquisa proposta visa esclarecer as préticas associadas a essa cultura e seus
impactos, contribuindo para um entendimento mais amplo sobre a inovagio pedagdgica e seu
papel na educagio contemporinea. Assim, a discussao que se segue se caracteriza pela necessidade
de examinar as implicacdes dessa abordagem no contexto atual, buscando estabelecer conexoes

entre teoria e pratica.

Referencial teodrico

A cultura maker, que emergiu como uma resposta as demandas do século XXI, ocupa
um espago significativo no campo da educagio contemporanea. Trata-se de um movimento que
promove a prética de aprendizagem ativa e colaborativa, desafiando a nogao tradicional de que
o aluno é apenas um receptor passivo de conhecimento. Com base em teorias construtivistas,
autores como Papert (1980) e Martinez e Stager (2013) enfatizam a importincia da aprendizagem
experiencial, na qual os alunos se tornam ativos participantes de seu processo educativo. Essa
abordagem contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais, como pensamento

critico e criatividade, indispensdveis em um mundo em constante mudanga.

Historicamente, a cultura maker ocorre em um contexto de transformacio educacional.
O conceito de “aprender fazendo” propde uma ressignificacio do conhecimento em que a
prética se torna uma fonte de entendimento. Nesse sentido, Kolb (1984) apresenta a teoria do

aprendizado experiencial, composta por um ciclo onde a experiéncia concreta é reflexivamente



62 Revista Missioneira | Santo Angelo | v. 26 | n. 3 | p. 59-70 | 2024
DOI: http://dx.doi.org/10.31512/missioneira.v26i3.2081

analisada e aplicada em novas situagoes. Esse ciclo é pertinente & cultura maker, que permite
aos alunos projetar e construir protdtipos, proporcionando uma aplicacio pratica dos conceitos
aprendidos em ambiente escolar. Como explica Junior e Santos (2022), “a inovagao nas priticas
pedagdgicas é um desafio que demanda a preparagao de novos cidadaos, aptos a serem criadores

e nio apenas consumidores de conhecimento” (Junior; Santos, 2022).

A relevancia da tecnologia neste contexto ¢ indiscutivel, pois atua como um mediador
da aprendizagem e viabiliza a criagdo de ambientes de inovagao. Resnick (1996) destaca que
ferramentas digitais, como o Scratch, democratizam o ensino ao tornd-lo acessivel a todos,
integrando programacio e design em atividades que promovem a criatividade. Dessa forma,
a cultura maker nao é apenas uma utilizagao superficial de tecnologias; ¢ um convite a uma
mudan¢a de mentalidade, que incentiva a curiosidade e a tolerdncia ao erro como parte do

processo educativo.

Atualmente, debate em torno da cultura maker envolve diferentes perspectivas sobre sua
implementagao nas escolas. Enquanto alguns educadores valorizam a flexibilidade do aprendizado
prético, outros expressam preocupagdes quanto a igualdade no acesso as ferramentas necessdrias,
o que pode gerar disparidades na efetividade do ensino. A discussao sobre estimulos e barreiras a
inovacio, conforme abordado por Fonseca e Sabino (2022), é fundamental para compreender o

ambiente escolar como um espago propicio a cultura maker.

Finalmente, o referencial tedrico aqui abordado fundamenta a pesquisa ao alinhar
conceitos como aprendizagem experiencial, construgio de conhecimento e o papel mediador
da tecnologia. Essa base tedrica nao apenas sustenta a importincia da cultura maker como
metodologia educativa, mas também estabelece conexdes diretas com o problema de pesquisa ao
destacar a necessidade de preparar os estudantes para os desafios contemporaneos. A pritica da
cultura maker, assim, emerge como uma proposta educativa que promove uma visio mais ampla
e integradora do aprender, preparando cidadaos mais criticos e criativos, aptos a participarem

ativamente do mundo ao seu redor.

Desafios educacionais contemporaneos

O cendrio educacional contemporineo enfrenta desafios multifacetados, que abrangem
nao apenas mudancas tecnoldgicas, mas também transformagdes sociais e culturais. Em um
mundo onde a informagido evolui rapidamente, a educagio tornou-se um campo dinimico e
em constante adaptagdo. A necessidade de atualizagao nos curriculos e a avaliagio do papel dos
educadores e das metodologias de ensino sao imprescindiveis para que o sistema educacional
possa responder efetivamente a essas transformacoes. A resisténcia a mudangas, combinada
com a predominancia de metodologias tradicionais, torna a integragio de novas abordagens

pedagdgicas um desafio constante.

Um dos obstdculos mais significativos é a disparidade no acesso a recursos educacionais.
Essa desigualdade se torna ainda mais pronunciada em contextos socioecondmicos distintos,
onde a falta de infraestrutura adequada e a auséncia de capacitagao docente em novas tecnologias
limitam as oportunidades de inclusio e inovagio. Assim, a reflexdao de Maciel er al. (2022) ¢é
pertinente ao afirmar que “a politica educacional deve ser pautada pelo acesso equitativo aos

recursos, considerando as especificidades de cada contexto”. Esta observa¢io destaca a necessidade
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de uma abordagem mais critica e inclusiva nas politicas educacionais.

Além disso, a resisténcia interna das institui¢des, que frequentemente se baseiam em
métodos tradicionais de ensino, dificulta a implementagao de metodologias inovadoras. A cultura
maker surge como uma alternativa promissora, promovendo ambientes de aprendizagem onde
os alunos tém a liberdade de experimentar, criar e resolver problemas de forma colaborativa. Esse
movimento nao somente transforma o ensino, mas também amplia a nogao de aprendizagem,
integrando préticas que incentivam a criatividade e o pensamento critico, elementos essenciais

na formagao dos individuos para o século XXI.

A educagio do século XXI demanda nao apenas a transmissao de conhecimento académico,
mas também a preparacao dos alunos para se tornarem cidadaos criticos e adaptaveis. Nascimento
e Giacomazzo (2022) argumentam que “a experiéncia pedagégica inovadora ¢ fundamental para
o desenvolvimento de uma educagao que atenda as necessidades contemporineas dos alunos”.
Dessa forma, os educadores devem cultivar ambientes que promovam a autonomia, o trabalho

em equipe e a capacidade de adaptacio, caracteristicas indispensdveis no atual cendrio global.

Outra dimensdo a ser considerada é a forma¢io das competéncias do século XXI,
que inclui habilidades socioemocionais e técnicas. A énfase nessas competéncias reflete uma
mudanga para um modelo educacional mais holistico, onde os alunos sao estimulados a serem
participantes ativos na construg¢do do conhecimento. A integracio de competéncias digitais
e a fluéncia informacional no curriculo educacional tornam-se, portanto, essenciais. Oliveira
e Ben (2021) ressaltam que “a relagdo entre inovagao e enfermagem, por exemplo, destaca a
importincia da atualizacio e da adaptagao as novas realidades no campo da educagao”, sugerindo

que a inclusio de habilidades digitais ¢ uma necessidade urgente.

A intera¢do entre a educagao e as novas tecnologias nao deve ser considerada apenas como
uma adaptac¢io as tendéncias do mercado, mas sim como uma oportunidade para transformar
a educacio em um espaco mais inclusivo e colaborativo. A utilizacio de plataformas digitais
permite que a colaboraco transcenda fronteiras geograficas e culturais, destacando a importincia
das habilidades de comunicacio intercultural. Portanto, a preparagao dos alunos para interagir

em um ambiente digital é vital para seu sucesso no futuro.

A adaptabilidade, enquanto competéncia, tornou-se cada vez mais valiosa. O cendrio
profissional atual é voldtil, e a capacidade de se ajustar a mudancas inesperadas é um diferencial
significativo. Nesse sentido, a integracio de habilidades do século XXI na educacio deve ser
acompanhada de metodologias que incentivem a aprendizagem por meio de projetos, como
¢ caracteristico da cultura maker. Pidova, Cenci e Alves (2021) afirmam que “contextos de
inovacio nas préticas pedagdgicas permitem uma nova proposta de ensino, que valoriza a

interdisciplinaridade e a aplicagdo prdtica do conhecimento”.

O aprendizado baseado em projetos nao somente promove a colabora¢ao, mas também
instiga os alunos a enfrentarem desafios reais, integrando teoria e pratica em suas experiéncias
educativas. Ao incorporar abordagens interdisciplinares, os educadores conseguem articular o
conhecimento académico e as habilidades préticas, preparando os alunos para as exigéncias do

mercado de trabalho contemporaneo e para uma vida de aprendizagens continuas.

No entanto, a implementagio dessas préticas inovadoras requer nao apenas a

disponibilidade de recursos, mas também uma mudanga na mentalidade dos educadores e das
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institui¢oes. E fundamental que haja um comprometimento em reavaliar e reinventar o papel
do professor como mediador e facilitador do aprendizado, e nio apenas como transmissor de
conhecimento. A valorizagio das experiéncias e das vozes dos alunos é um passo essencial para a

construgao de um ambiente educacional mais equitativo e engajador.

Assim, o desafio educacional no contexto atual nio se resume a questoes técnicas. Ele
envolve um repensar profundo dos paradigmas educacionais em vigor, para que a educagio possa
ser uma ferramenta eficiente de transformagao social. Nesse sentido, é imprescindivel que as
institui¢oes adotem estratégias que promovam a inclusio, a inovacio e a valorizagao das préticas
pedagdgicas, aproximando-se das realidades do século XXI, onde aprendizado e adaptagio sao

indissocidveis para o éxito de qualquer individuo.

Metodologia

A pesquisa desenvolvida neste trabalho ¢ de natureza qualitativa, com uma abordagem
exploratéria, tendo como objetivo principal investigar a aplicagio da Cultura Maker no contexto
educacional contemporineo. Essa abordagem permite uma compreensio mais aprofundada das
dinidmicas envolvidas na experiéncia de aprendizagem, levando em conta as perspectivas dos
alunos e educadores. Segundo Andrade (2010, p. 45), “a pesquisa qualitativa busca compreender
a complexidade do fendmeno social, permitindo uma andlise mais rica e detalhada das interagoes
e significados”. Com isso, pretende-se nio apenas identificar prdticas pedagdgicas inovadoras,
mas também entender como essas praticas impactam o desenvolvimento de habilidades como

criatividade, colaboragao e pensamento critico nos estudantes.

A metodologia adotada se alinha aos principios da pesquisa bibliografica, que fundamenta
teoricamente a investigacao a partir de fontes ji publicadas. Amaral (2007, p. 23) destaca que “a
pesquisa bibliogréfica é essencial para a construgio do conhecimento, pois possibilita entender
o estado da arte sobre determinado tema”. Desde o inicio da investigagao, foram selecionados
artigos, livros e teses que abordam a Cultura Maker, o ensino centrado no aluno e o uso de

tecnologias na educagao, criando uma base sélida para a anilise dos dados coletados.

Os objetivos da pesquisa sao duplos: primeiro, explorar como a Cultura Maker pode ser
efetivamente integrada a prética pedagdgica; segundo, avaliar os impactos dessa metodologia no
processo de ensino-aprendizagem. Com isso, busca-se contribuir para a formac¢io de educadores
e o aprimoramento de prdticas educativas que melhor preparem os alunos para os desafios
do século XXI. Boccato (2006, p. 268) afirma que “a metodologia da pesquisa deve estar em
consonéncia com os objetivos propostos, garantindo que as respostas aos questionamentos sejam

adequadas e relevantes”.

Para alcangar os objetivos tracados, optou-se pela realizagio de um estudo de caso em
uma institui¢ao de ensino que jd implementa praticas relacionadas & Cultura Maker. O estudo de
caso se destaca por sua capacidade de investigar fendmenos em seu contexto real e obter insights
ricos sobre processos e priticas educativas. O método caracteriza-se por um olhar detalhado e
critico, permitindo a coleta de dados qualitativos através de observacoes, entrevistas e anélise de

documentos.

As observagdes foram realizadas durante atividades préticas que incorporam a Cultura

Maker, como oficinas de robética e projetos de impressao 3D. Durante essas observagoes, buscou-
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se identificar como os alunos interagem com o ambiente de aprendizagem e entre si, além de
analisar a dindmica da atuagio dos educadores. As entrevistas, por sua vez, foram conduzidas
com educadores e alunos participantes das atividades, a fim de entender suas percep¢oes sobre a

metodologia implementada e os efeitos dessa abordagem no aprendizado.

A coleta de dados foi complementada pela andlise de documentos relacionados as préticas
pedagdgicas da institui¢ao, como planos de aula e projetos desenvolvidos pelos alunos, que

oferecem um panorama mais abrangente das agoes educativas em curso.

As técnicas de coleta de dados utilizadas nesta pesquisa incluem observagio participante,
entrevistas semiestruturadas e andlise documental. A observagao participante possibilitou uma
imersdo no ambiente educacional, permitindo a coleta de informagées diretamente do cotidiano
escolar. Essa técnica ¢ fundamental para compreender a realidade vivenciada pelos alunos e
educadores na prdtica da Cultura Maker.

As entrevistas semiestruturadas foram aplicadas a um grupo selecionado de educadores
e alunos, o que permitiu uma flexibilidade nas perguntas e a exploracao de tépicos emergentes
durante as conversas. Essa abordagem, segundo Boccato (2006, p. 270), “facilita a obtencao
de relatos mais profundos e ricos, que contribuem significativamente para a constru¢io do
conhecimento”. Assim, buscou-se entender nio apenas o que os participantes fazem, mas

também o que pensam e sentem em relagio a metodologia em questao.

A anilise documental complementou o processo de coleta, permitindo uma reflexao
critica sobre os registros e materiais elaborados em contexto. Documentos como registros de
atividades, planos de aula e trabalhos dos alunos foram analisados para identificar padroes,

préticas e resultados relacionados a aplicagao da Cultura Maker.

Os instrumentos de pesquisa empregados nesta investigagao foram cuidadosamente
elaborados para garantir a coleta de dados abrangente e relevante. Para as observagées, foi
desenvolvido um protocolo que orientou as anotagdes, assegurando que aspectos como interagoes
entre os alunos, a participagio dos educadores e o uso de tecnologias fossem registrados de forma

sistematica.

As entrevistas foram realizadas a partir de um roteiro semiestruturado, que continha
perguntas abertas, permitindo que os entrevistados expressassem suas opinides e reflexoes
liviemente. O aconselhamento de Andrade (2010, p. 95) foi seguido, ao afirmar que “as entrevistas
devem ser flexiveis e adaptdveis, propiciando um ambiente confortdvel para o entrevistado”. Isso

foi primordial para obter respostas sinceras e reflexivas.

A anilise documental foi feita com base em critérios pré-estabelecidos, como a relevincia
do material para a investigacao e a relacdo com os objetivos da pesquisa. A combinagao desses
instrumentos garantiu uma triangulagao de dados, aumentando a confiabilidade e a validade dos

resultados obtidos.

Aandlise dos dados coletados foi realizada de formassistemdtica, seguindo um procedimento
em etapas. Primeiramente, os dados das observagdes foram categorizados em temas relevantes,
como interatividade, engajamento e desafios enfrentados durante as atividades. Através desse
processo de categorizagio, foram identificados tendéncias e padroes que refletiam as praticas

educativas €m Curso.

As entrevistas foram transcritas integralmente e, posteriormente, submetidas a uma anilise
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de contetdo. Este método, conforme descrito por Boccato (2006, p. 271), “facilita a identificacao
de categorias e a interpretacdo dos significados subjacentes nas falas dos entrevistados”. A andlise
de conteddo permitiu organizar as narrativas em categorias, proporcionando uma visio clara
das percep¢oes dos participantes sobre a Cultura Maker e seu impacto no processo de ensino-

aprendizagem.

Por fim, a anélise documental foi integrativa, confrontando os dados observacionais e as
questoes levantadas nas entrevistas. Essa abordagem possibilitou verificar a congruéncia entre o
que era planejado e o que efetivamente acontecia nas préticas educativas, contribuindo para uma

compreensao mais completa do fendmeno investigado.

Os aspectos éticos foram prioritdrios durante toda a pesquisa. Antes do inicio da coleta
de dados, foram solicitados os consentimentos informados dos participantes, assegurando que
estivessem cientes dos objetivos do estudo e de sua participagao voluntiria. Além disso, foi
garantido o anonimato dos entrevistados e o uso das informagées coletadas de forma confidencial,

respeitando a privacidade de todos os envolvidos.

O comprometimento com as diretrizes éticas foi reforgado, em consonincia com o que
preconiza a Resolu¢io n° 466/2012 do Conselho Nacional de Satde, que estabelece normas para
a pesquisa envolvendo seres humanos. Esse cuidado visa nao apenas resguardar a integridade dos

participantes, mas também fortalecer a legitimidade do trabalho académico.

Como em toda pesquisa, é importante reconhecer as limitagoes metodoldgicas que
possam influenciar os resultados obtidos. Uma das principais limitagdes deste estudo reside
na amostragem, que se restringiu a uma Unica institui¢do de ensino. Embora a escolha tenha
possibilitado um aprofundamento na anilise, ela pode limitar a generalizagao dos resultados para

outros contextos educacionais.

Além disso, a subjetividade inerente as entrevistas e observagdes pode influenciar a
interpretagio dos dados. As percep¢oes dos pesquisadores e a dinimica das interagdes podem
afetar a coleta e andlise das informacoes. Citando Boccato (2006, p. 274), “é fundamental estar
ciente de que a interpretagao dos dados pode ser influenciada por quem observa e analisa, o que

requer uma postura critica e reflexiva’.

Por fim, a implementa¢io da Cultura Maker pode apresentar variagdes significativas em
diferentes contextos, o que torna desafiador capturar a totalidade de suas nuances e impactos em
uma dnica pesquisa. Portanto, futuras investigacdes poderiam ampliar a amostragem e explorar
comparativamente diferentes institui¢des para enriquecer a compreensio sobre a eficicia da

metodologia no ensino.

Em suma, a metodologia adotada neste estudo, centrada na exploragao da Cultura Maker
na educagao do século XXI, permite uma anilise critica e abrangente das préticas pedagdgicas
inovadoras. A articulacio entre observagoes, entrevistas e andlise documental contribui para a
compreensio dos impactos dessa abordagem no desenvolvimento de habilidades essenciais para
o século XXI, como criatividade, colaboragio e pensamento critico. Além disso, a atengdo as
questoes éticas e a reflexao sobre as limitagoes da pesquisa reforgam a relevincia da investigacao,
promovendo um didlogo construtivo sobre as possibilidades e desafios inerentes & aplica¢io da

Cultura Maker no contexto educacional.
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Resultados e discussao

A aplicagdo da cultura Maker em contextos educacionais tem gerado resultados notdveis
que ressaltam sua eficicia como ferramenta para o ensino do século XXI. Estudos empiricos
demonstram que envolver os estudantes por meio de atividades praticas favorece uma compreensao
mais profunda e a retengio de conceitos em diversas disciplinas. Por exemplo, a pesquisa de Régo
e Rocha (2022) aponta que a implementagio de prdticas relacionadas a propriedade intelectual
no ensino bdsico pode potencializar a criatividade e a inovagao entre os alunos, contribuindo

para o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

A aprendizagem baseada em projetos, particularmente nas dreas de ciéncia, tecnologia,
engenharia e matemdtica (STEM), tem mostrado que os alunos desenvolvem niveis superiores
de pensamento critico e habilidades de resolugao de problemas em compara¢io com métodos
educacionais tradicionais. Ao imergir os alunos em ambientes onde podem criar, experimentar
e iterar, o movimento Maker cultiva um senso de autonomia e propriedade sobre seus processos
de aprendizagem, o que, por sua vez, aumenta significativamente a motivagao ¢ o engajamento.
Essa abordagem prética é reafirmada por Sales e Kenski (2021), que discutem a importincia da
inovacao nas relagdes com a educagio e as tecnologias, ressaltando que essas experiéncias praticas

transformam a forma como os alunos se relacionam com o conhecimento.

Ademais, a integracdo da tecnologia dentro do arcabou¢o Maker oferece oportunidades
sem precedentes para a colaboragao interdisciplinar e a inovagio. Iniciativas baseadas em projetos
incentivam os alunos a conectar teoria e prética, cultivando habilidades essenciais como trabalho
em equipe, perseveranca e adaptabilidade. Um exemplo claro desse impacto é uma pesquisa
que envolveu estudantes do ensino médio em um curriculo centrado no Maker, demonstrando
que seus projetos colaborativos nio apenas aprimoraram suas habilidades técnicas, como
programagio e engenharia, mas também melhoraram suas competéncias de comunicacio e
habilidades interpessoais. Segundo Santos e Santos (2021), essa formagao voltada para a inovagio
em educagio fisica mostra que, ao integrar diferentes saberes, os alunos se tornam mais aptos a

enfrentar desafios contemporaneos, ampliando suas perspectivas e capacidade critica.

Outro aspecto relevante a ser considerado ¢é a discussao sobre inclusao e acessibilidade na
educagao, queaculturaMaker tem impulsionado. Programas projetados paraincorporar principios
maker, especialmente aqueles que envolvem grupos sub-representacoes e marginalizados, tém
demonstrado impactos sociais positivos, promovendo a inclusio e ampliando a participagio
nas dreas de STEM. Iniciativas que garantem o acesso equitativo a recursos e tecnologias sao
fundamentais para diminuir as disparidades educacionais enfrentadas por esses grupos. Dessa
forma, essa mudanga cultural na educagao propée um panorama mais equitativo, no qual vozes
diversas nio s6 sao ouvidas, mas também celebradas, enriquecendo assim a experiéncia coletiva

de aprendizagem.

Além de fomentar habilidades técnicas e colaborativas, a cultura Maker também
proporciona um espago seguro e criativo onde os alunos podem experimentar e aprender com
os erros, promovendo um ambiente de inovagio continua. O desenvolvimento de um habitat
educacional que valorize a experimentagao ¢ vital para preparar os estudantes para um mundo
em constante transformagio. Através dessa abordagem, os educadores podem moldar cidadaos

criticos, capazes de trabalhar em conjunto para encontrar solucoes inovadoras para os problemas
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do futuro.

Com essa perspectiva multidimensional, a cultura Maker nio s6 se estabelece como
um paradigma relevante dentro dos atuais frameworks educacionais, mas também evidencia
a profunda influéncia que pode exercer nas metodologias de ensino e no enriquecimento dos
estudantes no século XXI. Assim, é imprescindivel que as institui¢oes de ensino adotem préticas
que estimulem a criatividade e a colaboragdo. Essas agdes sao fundamentais para garantir que
todos os estudantes, independentemente de suas origens, possam se beneficiar de um ensino que
valoriza a inovagio, a inclusdo e o desenvolvimento de competéncias fundamentais para o século

XXI.

Nesse contexto, é evidente que a cultura Maker desempenha um papel significativo
na educagio contemporinea, moldando a maneira como os alunos se relacionam com o
conhecimento e proporcionando experiéncias que vao além da sala de aula. Portanto, apoiar e
expandir essa pritica é um caminho promissor para um sistema educacional mais dindmico e

inclusivo, preparando os estudantes para os desafios futuros.

Consideracgdes finais

A presente pesquisa visa analisar a importincia da cultura Maker no contexto educacional
contemporaneo, destacando seu papel como uma estratégia inovadora que transforma o ensino e
a aprendizagem. A cultura Maker ¢ caracterizada pela énfase em métodos préticos e interativos,
permitindo que os alunos desenvolvam habilidades essenciais para enfrentar os desafios do
século XXI, como a resolugio de problemas e a criatividade. Como observado por Souza (2021),
“a educagio em rede durante a pandemia mostrou-se um espaco fértil para inovagdes que
impulsionam prdticas educativas mais dinimicas e colaborativas”, destacando a relevincia de

metodologias ativas, como a cultura Maker, especialmente em tempos de crise.

Os principais resultados desta andlise evidenciam que a cultura Maker nao apenas engaja
os alunos, mas também promove um ambiente propicio para a aprendizagem colaborativa. A
implementagio de projetos STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes ¢ Matemadtica)
permite que estudantes desenvolvam pensamento critico e habilidades de trabalho em equipe.
Wagner ¢ Cunha (2019) argumentam que “inovacoes pedagdgicas devem ser vistas como
possibilidades de renovagao da prética educacional”, o que se alinha perfeitamente ao que a
cultura Maker oferece ao integrar diferentes dreas do conhecimento de forma integrada. Essa
sinergia entre disciplinas traduz-se em uma aprendizagem mais rica e contextualizada, essencial

para a formagao de cidadaos preparados para o futuro.

Ao interpretarmos os achados desta pesquisa, fica claro que a adogio da cultura Maker
ultrapassa a mera utilizagao de fitas adesivas e impressoras 3D. Trata-se de uma transformacio
na filosofia educacional, que deve fomentar uma abordagem mais prdtica e centrada no aluno.
Isso permite que os educadores reimaginem a sala de aula como um espago de criacio e
experimentacdo, onde a autonomia dos alunos ¢ estimulada. No entanto, para que essa transi¢io
seja eficaz, ¢ indispensdvel uma formacio continuada que capacite os professores a integrar
essas metodologias em sua prdtica pedagégica. O desenvolvimento de competéncias docentes é

fundamental para garantir que os educadores possam atuar como facilitadores do aprendizado.

Relativamente as hipéteses levantadas, os resultados obtidos reforcam a ideia de que
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a cultura Maker contribui significativamente para a motiva¢io e o engajamento dos alunos.
Essa relaciao positiva sugere que, ao integrar tais praticas, as institui¢oes educacionais nao
apenas preparam alunos para os desafios do mercado de trabalho, mas também para a vida em
sociedade, onde a adaptabilidade ¢ cada vez mais exigida. Contudo, é importante reconhecer
as limitagdes desta pesquisa; a implementagio da cultura Maker pode enfrentar resisténcia por
parte de institui¢coes tradicionais que nio estio dispostas a adotar mudangas substanciais em
suas praticas. Além disso, a falta de recursos e infraestrutura adequados pode dificultar a plena

realizagao dessa pedagogia inovadora.

Para futuros estudos, recomenda-se a investigagdo mais aprofundada sobre a eficicia
das priticas Maker em diferentes contextos educacionais e culturas. Uma anélise comparativa
entre institui¢oes que implementam essa abordagem e aquelas que nao o fazem poderia oferecer
insights valiosos sobre seu impacto real no desempenho e na motivagao dos alunos. Além disso,
¢ importante investigar o papel dos educadores no processo de implementagio, uma vez que sua
formagao e disponibilidade para inovar sio fatores determinantes que influenciam o sucesso da

cultura Maker nas escolas.

Em reflexao final, a cultura Maker se revela como um pilar educacional promissor para o
século XXI. Se implementada de maneira consistente e inclusiva, ela nao sé6 pode modernizar o
ensino, mas também antecipar as necessidades futuras da sociedade. Dessa forma, a sua adogao
no ambiente escolar pode servir como uma resposta proativa aos desafios contemporineos,

garantindo que a educagio continue a evoluir e a inspirar novas geragoes.
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