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Resumo: O artigo teve como objetivo analisar como as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) dialogaram com a cultura digital no ensino de Ciéncias
Humanas, destacando de que modo as tecnologias contribuiram para o desenvolvimento
de competéncias criticas na Educa¢io Bésica. O tema partiu da necessidade de compreender
as transformacoes educacionais impostas pelas tecnologias digitais e suas implicagoes no
curriculo e na formagao cidada dos estudantes. A pesquisa foi conduzida por meio de
abordagem bibliogrifica, sustentada em documentos oficiais, obras tedricas e artigos
cientificos que trataram da BNCC, da cultura digital e das prdticas pedagdgicas nas
Ciéncias Humanas. A andlise baseou-se em autores que discutiram a interdisciplinaridade,
a integracdo das tecnologias e o papel da escola diante das demandas do século XXI. A
pesquisa bibliografica consistiu em examinar e interpretar criticamente fontes jd publicadas,
com vistas a sustentar a andlise tedrica do problema investigado. Os resultados evidenciaram
que a BNCC promoveu a valorizagao da cultura digital e da interdisciplinaridade como eixos
norteadores de um ensino mais reflexivo e conectado a realidade. As tecnologias, quando
integradas de maneira critica e planejada, possibilitaram ampliar as préticas pedagdgicas
e fortalecer o papel formativo da escola. Concluiu-se que a integragao entre BNCC,
tecnologias digitais e Ciéncias Humanas exigiu o reposicionamento da escola como espaco
de constru¢io de saberes contextualizados, éticos e socialmente engajados, reforcando a
importincia de uma prética docente fundamentada, critica e transformadora.
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Abstract: The article aimed to analyze how the guidelines of the Brazilian National
Common Curricular Base (BNCC) engaged with digital culture in the teaching of Human
Sciences, highlighting how technologies contributed to the development of critical skills
in Basic Education. The theme emerged from the need to understand the educational
transformations imposed by digital technologies and their implications for the curriculum
and students’ civic formation. The research was conducted through a bibliographic approach,
supported by official documents, theoretical works, and scientific articles that addressed the
BNCC, digital culture, and pedagogical practices in Human Sciences. The analysis was
based on authors who discussed interdisciplinarity, the integration of technologies, and
the role of schools in facing the demands of the 21st century. The bibliographic research
consisted of examining and critically interpreting previously published sources, with the
purpose of sustaining the theoretical analysis of the investigated problem. The results
showed that the BNCC promoted the valorization of digital culture and interdisciplinarity
as guiding principles of a more reflective and reality-connected teaching. Technologies,
when integrated in a critical and well-planned manner, expanded pedagogical practices
and strengthened the formative role of the school. It was concluded that the integration
between the BNCC, digital technologies, and Human Sciences required the repositioning
of the school as a space for the construction of contextualized, ethical, and socially engaged
knowledge, reinforcing the importance of a teaching practice that is grounded, critical, and
transformative.

Keywords: Curriculum. Competence. Digital culture. Basic education. Critical teaching.

Introdugio

Q crescente presenca das tecnologias digitais no cotidiano escolar impée novos desafios
as praticas pedagdgicas, especialmente no ensino das Ciéncias Humanas. Em um
cendrio social cada vez mais marcado pela conectividade, pela circulagio massiva de informagoes
e pela transformagio das formas de aprender e interagir, torna-se necessdrio repensar os
processos educativos a luz das novas exigéncias culturais e tecnoldgicas. Nesse contexto, destaca-
se a importancia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que, ao instituir diretrizes
para a organizagao do curriculo na Educagao Bdsica, introduz a cultura digital como uma das

competéncias gerais, propondo sua articulagio com os diversos componentes curriculares.

A relevincia do tema estd na urgéncia de compreender como o ensino de Ciéncias
Humanas pode se beneficiar da integragio entre as tecnologias digitais e uma abordagem critica,
contextualizada e interdisciplinar, conforme previsto na BNCC. Assim, o presente estudo tem
como objetivo analisar como as diretrizes da BNCC dialogam com a cultura digital no ensino de
Ciéncias Humanas, destacando de que modo as tecnologias podem contribuir para a formagao
de estudantes mais criticos, criativos e socialmente engajados. A pergunta de pesquisa que orienta
a investigagdo é: ‘de que forma a BNCC propoe a articulagao entre cultura digital e ensino de

Ciéncias Humanas para o desenvolvimento de competéncias criticas na Educagao Bésica?’

A pesquisa desenvolvida adota uma abordagem bibliografica, de cardter tedrico-analitico,
fundamentada em obras, artigos cientificos, documentos oficiais e legislagdes que tratam das
diretrizes curriculares, da cultura digital e das priticas pedagégicas no ensino de Ciéncias
Humanas (Narciso; Santana, 2024). Os dados foram coletados com base em fontes disponiveis
no Portal de Peridédicos da CAPES, e a técnica de andlise utilizada foi a andlise interpretativa,

voltada para o didlogo entre os textos selecionados e os objetivos propostos.
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A estrutura do trabalho organiza-se em uma se¢io e duas subse¢oes. A primeira segio,
intitulada ‘Aproximagéoes entre BNCC e Cultura Digital: Caminhos para o Ensino Critico
nas Ciéncias Humanas’, discute o alinhamento entre as competéncias gerais da BNCC e os
fundamentos da cultura digital, destacando a importincia do letramento cientifico e da andlise
critica no uso das tecnologias em sala de aula. A primeira subse¢ao, ‘Interdisciplinaridade: as
tecnologias no ensino de Ciéncias Humanas a partir da BNCC’, examina como a organizagao
curricular favorece praticas interdisciplinares e contextualizadas, enfatizando o papel da tecnologia
como instrumento mediador da aprendizagem. J4 a segunda subsecao, ‘Interdisciplinaridade e
Tecnologias Digitais no Ensino de Ciéncias: Propostas Pedagdgicas para uma Aprendizagem
Inovadora’, apresenta estratégias pedagdgicas baseadas em tecnologias digitais, considerando
sua aplicagao no ensino de Ciéncias, com foco na construgao de prdticas educativas criativas,

colaborativas e conectadas 2 realidade dos estudantes.

Na sequéncia, a segio ‘Resultados e Andlise dos Dados™ sistematiza as principais
contribui¢cées dos referenciais tedricos analisados, evidenciando como a BNCC orienta
a integracao das tecnologias digitais ao ensino de Ciéncias Humanas de maneira critica e
significativa. Por fim, a ‘Conclusio’ retoma os objetivos da pesquisa, reafirma a importancia do
alinhamento entre curriculo, cultura digital e formagao cidada, e propoe sugestoes para futuras

investigagoes sobre o tema.

Portanto, ao propor um didlogo entre a BNCC, a cultura digital e o ensino de Ciéncias
Humanas, este estudo busca contribuir para a compreensao das possibilidades e dos desafios
envolvidos na constru¢io de uma prética pedagdgica mais critica, contextualizada e conectada

com as transformagdes da sociedade contemporinea.

Metodologia

Com base nos critérios estabelecidos e na abordagem do tema proposto, a pesquisa foi
conduzida por meio de um estudo de natureza bibliografica, centrado na andlise e interpretagio
de documentos oficiais, artigos académicos e obras de referéncia que tratam da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), da cultura digital e do ensino de Ciéncias Humanas no contexto
da Educagao Bdésica. Tal como compreendido por Eco (2010), esse tipo de pesquisa tem por
finalidade reunir, examinar e sistematizar contribuicoes ji publicadas, a fim de construir um
referencial tedrico capaz de fundamentar e aprofundar a andlise de um objeto de estudo. Segundo
0 autor, trata-se de um processo investigativo pautado na interpretagio dos dados existentes por

meio da andlise critica de fontes previamente consolidadas.

Neste contexto, a metodologia adotada seguiu os pressupostos descritos por Santana,
Narciso e Fernandes (2025), os quais destacam que
Esta metodologia consiste no ato de coletar materiais como artigos, livros e
pdginas de websites, com o objetivo de reunir informagoes que possam subsidiar
a solugio de um problema de pesquisa. As etapas envolvem a identifica¢do do
tema, a busca e selegio de fontes, a andlise critica dos materiais ¢ a organizagio
das referéncias (Santana; Narciso; Fernandes, 2025, p. 6).
Tal procedimento permitiu desenvolver um estudo sistemdtico e argumentativo,
ancorado em produgdes ja validadas no campo académico. O levantamento bibliografico foi

realizado com o auxilio do Portal de Periddicos da CAPES, que é uma plataforma mantida pelo
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Ministério da Educagao do Brasil e que oferece acesso remoto a contetidos cientificos nacionais e
internacionais. Por meio dessa base, foi possivel consultar artigos revisados por pares, dissertagoes,
teses e periddicos especializados. O uso dessa plataforma justificou-se pela confiabilidade e pela
variedade de fontes indexadas em diversas dreas do conhecimento, em especial no campo da

educacio e das ciéncias humanas.

As palavras-chave utilizadas no processo de busca foram selecionadas de forma simples,
para garantir maior alcance e precisio na identificacio dos materiais relevantes. Foram aplicadas
combina¢des como ‘BNCC e cultura digital’, ‘tecnologias no ensino de Ciéncias Humanas’,
‘interdisciplinaridade e curriculo escolar’, ‘competéncia digital’ e ‘educagio e tecnologias
digitais’. Palavras muito longas ou excessivamente técnicas foram evitadas, uma vez que tendem

a restringir os resultados da busca.

Para assegurar a atualidade das referéncias e a pertinéncia em relagao ao tema abordado, os
critérios de inclusao envolveram a relevancia temadtica e a data de publicago, priorizando textos
publicados a partir de 2016, ano que marca a fase final de elaboragao da BNCC. Também foram
incluidos autores de referéncia reconhecida no campo da pesquisa educacional e da tecnologia,
cujas contribui¢oes dialogam diretamente com os objetivos tragados na pesquisa. Os critérios
de exclusio abrangeram documentos sem revisdo por pares, fontes de cardter opinativo sem

respaldo académico e textos defasados quanto as diretrizes curriculares atuais.

Portanto, o percurso metodolégico seguido neste estudo permitiu estruturar um
referencial tedrico consistente e alinhado com os propésitos da investigagdo, possibilitando a
andlise critica da articulacio entre BNCC, cultura digital e priticas pedagégicas no ensino de

Ciéncias Humanas.

Aproximagdes entre BNCC e cultura digital: caminhos para o ensino critico nas ciéncias
humanas

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), elaborada a partir da Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional (LDB), institui pardmetros para os curriculos da Educa¢io Basica
no Brasil. Segundo a LDB,

[...] os curriculos da educacio infantil, do ensino fundamental e do ensino médio
devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de
ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada (Brasil,
1996, n.p.).

Essa determinagio reflete a tentativa de padronizar a formacio bdsica nacional, respeitando
a0 mesmo tempo as especificidades regionais e culturais dos estudantes. Além disso, o artigo
90 da mesma lei delega & Uniao o papel de estabelecer as diretrizes para a educacio bdsica,
organizando sistemas e assegurando processos nacionais de avaliagdo. Entre as incumbéncias
estdo: “prestar assisténcia técnica e financeira aos Estados, ao Distrito Federal e aos Municipios
para o desenvolvimento de seus sistemas de ensino e o atendimento prioritdrio a escolaridade
obrigatéria” e “assegurar processo nacional de avaliagio do rendimento escolar” (Brasil, 1996,
n.p.). Tais dispositivos mostram que a responsabilidade pelo delineamento da BNCC estd

vinculada 2 articulagio entre diferentes esferas governamentais.

Com efeito, o processo de elabora¢io da BNCC foi demorado e complexo, estendendo-
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se por quase vinte anos, até que as versoes finais fossem homologadas entre 2017 e 2018. Essa
longa trajetéria evidencia os desafios de adaptar a educagao brasileira as demandas do século
XXI. Conforme destaca o documento, esse tempo de amadurecimento sinaliza “a complexidade
e os desafios enfrentados na harmonizagao das expectativas educacionais com as necessidades

préticas e tecnolégicas do século XXI” (Brasil, 2018, n.p.).

No campo especifico do ensino de Ciéncias Humanas, as diretrizes da BNCC propoem
uma reformulagio metodoldégica que incorpora as Tecnologias Digitais da Informacio e
Comunicagao (TDICs) como aliadas na construgao do conhecimento. Nesse sentido, a BNCC
sustenta que “a educagdo deva estar alinhada com a realidade dos estudantes, utilizando os
conhecimentos prévios e experiéncias cotidianas como ponto de partida para a construgao do
conhecimento” (Brasil, 2018, n.p.). Ou seja, a proposta curricular exige que os contetidos nao
sejam apresentados de forma descontextualizada, mas sim associados a vivéncia dos alunos e as

préticas sociais nas quais estao inseridos.

Contudo, essa integracio entre escola e tecnologia exige uma abordagem critica por parte
dos docentes. Ainda que os alunos estejam inseridos em ambientes digitais de forma intensa, isso
nio garante, por si s6, o desenvolvimento de competéncias reflexivas. A BNCC chama atengao
para o fato de que “a cultura digital tem promovido mudangas sociais significativas nas sociedades
contemporineas’, sendo que “os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, nio
somente como consumidores” (Brasil, 2018, p. 61). De modo complementar, observa-se que
“os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se

diretamente em novas formas de intera¢io multimididtica e multimodal e de atuagao social em
rede” (Brasil, 2018, p. 61).

Entretanto, essa mesma cultura digital apresenta riscos quando traz para o ambiente

educacional caracteristicas como o imediatismo e a superficialidade. A BNCC alerta que
Essa cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao imediatismo de
respostas e a efemeridade das informagdes, privilegiando anilises superficiais e o
uso de imagens e formas de expressao mais sintéticas (Brasil, 2018, p. 61).

Tais aspectos podem entrar em conflito com as exigéncias de andlise critica e argumentagao
mais aprofundada préprias do ensino das Ciéncias Humanas. Diante disso, a proposta da BNCC
nio se limita & presencga das tecnologias no cotidiano escolar, mas reivindica uma transformagao
na forma de ensinar. Ela afirma que ¢ preciso ir além do uso funcional das ferramentas digitais,
conduzindo os estudantes a apropriagio consciente e responsivel desses meios. Em outras
palavras,

Essa abordagem pede uma reflexdo critica sobre como as tecnologias digitais
sio incorporadas nos curriculos, assegurando que seu uso transcenda a mera
funcionalidade e contribua efetivamente para o desenvolvimento integral do
aluno (Brasil, 2018, n.p.).

Assim, as diretrizes indicam que o objetivo maior nao ¢ apenas ensinar os estudantes a
utilizar as tecnologias, mas desenvolver capacidades como pensamento critico, criatividade e
responsabilidade social. A BNCC afirma que é necessdrio “preparar os alunos para utilizar essas
ferramentas de maneira critica, responsdvel e criativa” (Brasil, 2018, p. 61). Com isso, hd um
reposicionamento do papel da escola frente ao universo digital, buscando formar sujeitos ativos

e conscientes diante das mdltiplas informagdes que circulam.
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Por fim, ao enfatizar a integragao das tecnologias digitais no curriculo, a BNCC refor¢a seu
compromisso com uma educagao mais conectada as transformacoes da sociedade contemporanea.
Como expressa o texto oficial, essa incorporagao tecnoldgica “ultrapassa a tradicional constru¢io
do conhecimento, fomentando habilidades como o pensamento critico, a solugao de problemas
e a colabora¢ao” (Brasil, 2018, p. 61). Portanto, o ensino de Ciéncias Humanas, ao adotar essas
diretrizes, se apresenta como campo fértil para desenvolver competéncias criticas que capacitem
os estudantes a intervir com mais lucidez e ética em um mundo marcado pela interatividade e

pela velocidade da informacio.

Interdisciplinaridade: as tecnologias no ensino de ciéncias humanas a partir da BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao organizar os conhecimentos escolares
em grandes dreas, propoe uma estrutura que respeita a individualidade das disciplinas, mas
favorece conexdes entre elas. De acordo com o documento oficial, essa estruturagio “visa
interligar disciplinas sem, contudo, comprometer suas individualidades e especificidades” (Brasil,
2018, p. 9). Tal proposicio revela um esfor¢o por parte da politica educacional em equilibrar a
especializacio do saber com a necessidade de uma formacio inter e transdisciplinar, que reflita a

complexidade da realidade vivida pelos estudantes.

Além disso, a BNCC introduz a Competéncia Geral de Cultura Digital, reconhecendo
que as tecnologias digitais nao devem ser tratadas apenas como ferramentas auxiliares, mas
como dimensoes constitutivas da vida social. A proposta implica preparar os alunos para
interagir criticamente com os recursos tecnoldgicos que permeiam sua realidade. Nesse
sentido, a competéncia digital passa a representar um eixo transversal que perpassa as dreas do
conhecimento, especialmente nas Ciéncias Humanas, onde a andlise critica e o posicionamento

diante de questoes sociais sio centrais.

Sob essa perspectiva, a anélise de contetdo proposta por Bardin (1977) contribui para
pensar o uso das tecnologias digitais de forma significativa. A autora argumenta que é necessdrio
compreender os discursos e os contextos nos quais os sujeitos estao inseridos, destacando que
os recursos tecnolédgicos sé adquirem sentido se estiverem ancorados em realidades histéricas e
sociais concretas. Isso dialoga com a ideia de que a competéncia digital deve ser orientada nao

apenas ao dominio técnico, mas a apropria¢do critica dos meios digitais.

Nesse mesmo caminho, a Teoria Critica da Tecnologia, formulada por Feenberg (2017),
amplia a discussdo ao afirmar que a tecnologia ¢ um produto histérico e social, e ndo um
instrumento neutro. Para o autor, é imprescindivel que a educagio promova uma leitura critica
das tecnologias, questionando suas finalidades e implicagdes sociais. Assim, ele defende que as
tecnologias devem ser ‘moldadas democraticamente’, considerando seus impactos culturais e

éticos, e nao apenas sua utilidade prética.

Ainda segundo a BNCC, as Ciéncias Humanas se caracterizam por uma estrutura fluida,
na qual “a divisdo territorial entre as distintas ciéncias nio é absoluta” (Brasil, 2018, p. 14).
Esse reconhecimento da interdependéncia entre disciplinas como histéria, geografia, sociologia,
antropologia e filosofia favorece a integracio das tecnologias digitais como instrumentos de
mediacdo para leituras multiplas da realidade. A proposta curricular, portanto, caminha em

dire¢ao a uma formagdo mais contextualizada, que promova tanto a especializacio quanto a
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articulagao entre os saberes.

A esse respeito, a competéncia de Cultura Digital refor¢a a urgéncia de se pensar a
tecnologia como parte do processo formativo e nio apenas como um recurso metodoldgico.
Ao ser interpretada a luz da Teoria Critica de Feenberg (2017), essa competéncia aponta para
uma concepgao de educacio em que o dominio técnico se alia A responsabilidade social. Nesse
contexto, o conhecimento cientifico e digital passa a ser compreendido como ferramenta de

leitura critica do mundo, capaz de empoderar os sujeitos e fomentar a transformacao social.

Nesse cendrio, destaca-se também o conceito de letramento cientifico presente na BNCC.
Tal conceito busca fornecer aos alunos instrumentos para compreender, analisar e aplicar o
conhecimento cientifico. Em consonancia com essa proposta, Feenberg (2017) defende que
a ciéncia deve ser ensinada de forma situada, promovendo sua articulagdo com os contextos
vividos pelos estudantes. Trata-se de uma aprendizagem que nao se encerra na teoria, mas se volta
a pratica, a agdo e a reflexao critica.

Bertoldi (2020) contribui com essa discussao ao afirmar:

Com base no conceito de letramento, é possivel entender a alfabetizagio como
uma etapa do letramento. Ser letrado implica ser alfabetizado; ser alfabetizado, no
entanto, nio ¢ sinénimo de ser letrado (Bertoldi, 2020, p. 15).

Essa distingao ressalta que o dominio técnico da leitura e da escrita nao garante, por si
$6, a capacidade de andlise critica e participagao cidada. Dessa forma, o letramento cientifico
e digital, tal como proposto na BNCC, busca formar sujeitos capazes de interpretar, intervir
e transformar suas realidades. Além disso, a prépria BNCC enfatiza que o ensino de Ciéncias
nao deve se limitar ao acimulo de informagdes, mas promover a constru¢io de uma consciéncia
critica e ética. Nesse sentido, Bertoldi aponta que

A necessidade de se buscar uma nova expressao na tratativa de questdes sociais
de leitura e de escrita em um mundo cada vez mais tecnolégico assemelha-se a
necessidade de se alcancar uma educacio cientifica que possibilite ao cidadao ler
o mundo a sua volta e exercer sua cidadania (Bertoldi, 2020, p. 20).

Assim, o ensino cientifico, para além da técnica, precisa estar a servico da formacio
social, ética e politica dos estudantes. Contudo, Cunha (2017) adverte para os riscos de uma
postura autoritdria no ensino, quando hd imposi¢ao de uma tnica forma legitima de leitura do
mundo. O autor afirma que “a pressuposi¢io do ‘analfabetismo’ para toda leitura de mundo
que nio seja a ‘cientifica’ tira toda a legitimidade do conhecimento tradicional” (Cunha, 2017,
n.p.). Esse modelo de déficit, como descreve, ignora a diversidade cultural e os saberes populares,
contrariando o que a prépria BNCC propée em termos de valoriza¢ao das multiplas formas de

saber.

Logo, é necessdrio que a educagio tecnoldgica e cientifica promova nio apenas a eficiéncia,
mas também a sensibilidade ética, a consciéncia social e o reconhecimento da pluralidade.
Conforme propoe Feenberg (2017), a tecnologia deve ser pensada de forma participativa,
levando em conta as demandas sociais e culturais, e nao apenas os critérios de produtividade e

desempenho.

Essa preocupagio também aparece na organizagao dos itinerdrios formativos do Ensino
Médio, estruturados pela BNCC. As dreas de conhecimento passam a articular ciéncia,

tecnologia, cultura e trabalho, permitindo aos estudantes desenvolver competéncias que
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ultrapassam os limites disciplinares. A expectativa é que os recursos tecnoldgicos aplicados no
Ensino Fundamental sejam aprofundados no Ensino Médio, em experiéncias que tornem o

conhecimento mais conectado a realidade.
Nesse aspecto, Machado e Amaral argumentam que

Astecnologias devem ser discutidas nio apenas como ferramentas de aprendizagem,
mas também como elementos fundamentais na formacao cultural e social dos
estudantes, implicando uma necessidade de atribuir significado e importincia as
tecnologias nos diversos contextos de uso (Machado; Amaral, 2021, p. 8).

Essa visao recusa o uso superficial das tecnologias e propde sua integracio plena no
processo formativo, destacando seu papel na constitui¢io da identidade, da subjetividade e da
cidadania. Seguindo essa linha, é possivel afirmar que a tecnologia, no contexto educacional,
deve ser incorporada como parte do ecossistema de aprendizagem, influenciando diretamente
a forma como os alunos compreendem o mundo e atuam sobre ele. Isso requer uma pratica
pedagdgica que atribua sentido ao uso das ferramentas digitais, articulando saberes escolares e

vivéncias cotidianas.

Por fim, Nascimento, Castro ¢ Gomes (2017) ressaltam a importancia de alinhar o uso
das tecnologias aos objetivos curriculares, de modo a equilibrar o conhecimento académico
com as experiéncias sociais dos alunos. Para eles, estratégias de ensino que integrem recursos
tecnoldgicos devem considerar a presenga constante dessas ferramentas na vida dos estudantes,
possibilitando que o contetdo escolar seja apropriado de maneira critica e situada. Dessa forma,
a pratica educativa pode promover nao apenas a aquisi¢o de habilidades técnicas, mas também

o desenvolvimento de uma consciéncia critica frente aos desafios do mundo digital.

Diante do exposto, percebe-se que a BNCC, ao integrar as tecnologias digitais ao
curriculo das Ciéncias Humanas, promove uma proposta de ensino que alia contetdo, contexto e
criticidade. Ao considerar as contribuigdes de Bardin (1977), Feenberg (2017), Bertoldi (2020),
Cunha (2017), Machado e Amaral (2021), e Nascimento, Castro e Gomes (2017), compreende-
se que o papel da escola vai além de transmitir conhecimentos: trata-se de formar sujeitos capazes
de refletir, dialogar e transformar suas realidades, utilizando a tecnologia nao como fim, mas

como meio para uma educagio significativa, critica e comprometida com a justica social.

Interdisciplinaridade, tecnologias digitais e ciéncias humanas: caminhos tragados pela
BNCC para uma educagio conectada

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta como uma de suas diretrizes
centrais a valorizagao da interdisciplinaridade, especialmente no campo das Ciéncias Humanas.
A proposta é romper com a compartimentalizagio tradicional do conhecimento, promovendo
uma visao mais integrada dos contetidos escolares. Como enfatiza o documento, ao abordar
géneros literdrios, por exemplo, ¢ possivel mobilizar “andlises criticas e hipéteses de relacoes
causais tipicas das Ciéncias Humanas ou Naturais, facilitando o uso de material diddtico
interdisciplinar” (Brasil, 2018, p. 18). Essa orienta¢ao sugere que as disciplinas sejam tratadas de
maneira articulada, ampliando a compreensio dos fendmenos estudados e estimulando conexées
entre os saberes.

Nesse contexto, ainterdisciplinaridade proposta pela BNCC tem como objetivo enriquecer
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a experiéncia educativa, promovendo uma aprendizagem que ultrapassa a mera memorizacio
de contetdos e se volta para o desenvolvimento de competéncias amplas e contextualizadas.
A organizagdo curricular busca, assim, desenvolver nos estudantes a capacidade de transitar
por diferentes campos do conhecimento, estabelecendo relagdes entre teoria e prdtica, entre

conhecimento escolar e realidade social.

De maneira complementar, Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019) reforcam a importincia
do uso de recursos tecnolégicos como instrumento de potencializagao da formagao nas Ciéncias
Humanas. Para os autores, a tecnologia permite que os professores desenvolvam estratégias
pedagdgicas mais eficientes, capazes de promover uma aprendizagem ativa e significativa. Ao
ser utilizada como meio de interpretagao e intervengao no mundo, a tecnologia contribui para a
construgao de um pensamento critico, possibilitando que os alunos compreendam sua realidade

e se posicionem diante dela.

Embora a interdisciplinaridade tenha alcance em todas as dreas do conhecimento, a
BNCC aponta que sua aplicagio ocorre de forma mais intuitiva dentro de cada drea, devido
a identidade e proximidade temdtica entre as disciplinas. Isso se evidencia na existéncia de
conceitos compartilhados, como a ideia de escala em Ciéncias e Matemdtica, ou a nogao de
estilo em Linguagens. No campo das Ciéncias Humanas, destaca-se a nog¢ao de cultura como
ponto de articulagdo entre Histéria, Geografia, Sociologia e Filosofia. Além disso, o documento
aponta que hd “priticas e procedimentos metodolégicos partilhados entre as disciplinas,
como experimentagao nas ciéncias naturais e técnicas de entrevistas em ciéncias humanas, que
fundamentam a metodologia de ensino” (Brasil, 1999, p. 20). Essa convergéncia metodolégica

fortalece a proposta de integracio curricular.

Dessa forma, a abordagem curricular nas Ciéncias Humanas, segundo a BNCC, deve
priorizar nao apenas o dominio do conteddo especifico, mas também sua aplica¢io em contextos
mais amplos. Isso significa que os estudantes devem ser encorajados a estabelecer relagoes entre os
conhecimentos escolares e suas experiéncias de vida, reconhecendo o valor do aprendizado como
ferramenta para compreender e transformar a sociedade. A integragio entre os componentes
curriculares contribui, portanto, para a constru¢io de uma educagio voltada a formagao de

sujeitos criticos, autdbnomos e socialmente engajados.

Sob outra perspectiva, Cardoso (2016) argumenta que a incorporagio das tecnologias
digitais no ensino das Ciéncias Humanas representa uma alternativa a prdtica tradicional,
muitas vezes centrada na exposicao oral e no uso exclusivo do livro diddtico. O autor defende
que a presenca de recursos tecnolégicos pode despertar o interesse dos alunos, ampliando sua
participagio no processo de ensino-aprendizagem. Ao atuarem como coautores do conhecimento,
os estudantes desenvolvem uma postura mais ativa e reflexiva diante dos contetidos, o que

potencializa a aprendizagem.

Além disso, a prépria BNCC (Brasil, 2018) ressalta que, diante da constante evolugao
dos campos cientifico e tecnoldgico, é fundamental que os professores elaborem estratégias
pedagdgicas que incorporem, de maneira significativa, os recursos digitais. Tais estratégias devem
considerar nao apenas a mediagio do conteido, mas também a construgao de sentido a partir do

uso das tecnologias, respeitando os contextos e as necessidades dos alunos.

Contudo, ndo basta a mera introdu¢io de equipamentos tecnoldgicos no ambiente

escolar. Para que a proposta seja efetiva, é necessdrio construir uma cultura institucional que
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valorize a inovagao pedagdgica. Isso implica, conforme a BNCC, a criagdo de espagos que
favorecam a experimentagio, a pesquisa e o trabalho colaborativo. Dessa maneira, as instituicoes
de ensino tém o papel de oferecer as condi¢oes materiais e simbdlicas para que professores e

alunos explorem as potencialidades educativas das tecnologias digitais.
p p g g

Nesse sentido, os professores podem aproveitar os recursos tecnoldgicos para diversificar
suas préticas, desenvolvendo projetos interdisciplinares, simulagoes virtuais, féruns de discussao
e estudos de caso que articulem teoria e prdtica. Ao utilizar essas estratégias, o ensino das
Ciéncias Humanas ganha dinamismo e relevincia, aproximando-se das vivéncias dos alunos e

respondendo aos desafios de um mundo cada vez mais conectado.

Portanto, aarticulagao entre interdisciplinaridade e tecnologias digitais, conforme proposta
pela BNCC e pelos autores citados, aponta para uma concep¢io de ensino comprometida com a
formagao integral dos estudantes. A unido entre essas dimensoes nao apenas enriquece o processo
educativo, como também contribui para o desenvolvimento de competéncias criticas e sociais
que preparam os jovens para atuar de maneira consciente e participativa em uma sociedade em

constante transformacao.

Interdisciplinaridade e tecnologias digitais no ensino de ciéncias: propostas pedagégicas
para uma aprendizagem inovadora

A proposta de integrar a interdisciplinaridade 4 tecnologia no ensino de Ciéncias tem
sido reconhecida como uma estratégia pedagdgica relevante, sobretudo desde as diretrizes
apontadas pelos ParAmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCNEM). De acordo
com o documento, a interdisciplinaridade deve se organizar em torno de eixos integradores,
como projetos de investigagao, planos de intervencio ou objetos de conhecimento que permitam
conexoes entre diferentes dreas do saber. Nesse processo, a tecnologia desempenha um papel
central como recurso facilitador, jé que proporciona ferramentas que ampliam e diversificam
0 acesso ao conhecimento. Conforme afirmam os PCNEM, “a interdisciplinaridade pressupoe
um eixo integrador [...] e plataformas como soffwares de compartilhamento de contetido podem

servir como ferramentas integradoras no processo educativo” (Brasil, 2002, n.p.).

Dessa forma, a tecnologia é compreendida nao apenas como meio de transmissao de
contetidos, mas como suporte a articulagio entre os saberes, permitindo que os estudantes
dialoguem com diferentes linguagens e compreendam a complexidade dos fend6menos. Para
Estevam e Costa (2018), o ensino de Ciéncias deve envolver o estudante na reflexao critica sobre
as relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade. Os autores destacam que ¢ preciso superar a
abordagem meramente teérica e promover um ensino que leve os alunos a refletirem sobre as

implicagoes do saber cientifico em seus contextos sociais e culturais.

Em consequéncia, a articulagio entre a tecnologia e a interdisciplinaridade favorece
um ensino mais contextualizado, aproximando os contetidos cientificos das realidades vividas
pelos alunos. Nesse sentido, Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019) argumentam que os recursos
tecnoldgicos sao capazes de ampliar as possibilidades de intervengao pedagdgica, auxiliando os
docentes naelabora¢ao de propostas que promovam a compreensao e aaplicagao do conhecimento.
Assim, a utilizacio de ferramentas digitais torna-se nao apenas um diferencial metodoldgico, mas

uma condigao necessdria para acompanhar os desafios da contemporaneidade.
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Além disso, conforme indica a BNCC, as 4reas de conhecimento compartilham nao
s6 conceitos, mas também procedimentos. A experimentagio nas Ciéncias da Natureza e as
entrevistas nas Ciéncias Humanas, por exemplo, ilustram préticas metodoldgicas que ultrapassam
os limites disciplinares (Brasil, 2018, p. 20). Essa transversalidade também se estende ao campo
das Ciéncias, onde os contetidos, quando articulados as tecnologias, contribuem para a constru¢ao

de uma aprendizagem significativa e funcional.

Ainda nesse contexto, Cardoso (2016) ressalta que a superagio do modelo tradicional
de ensino requer o uso planejado de recursos tecnoldgicos que envolvam os estudantes em
experiéncias ativas de aprendizagem. Segundo o autor, o uso exclusivo do livro diddtico e da
exposigao oral limita a participagao discente, enquanto as tecnologias ampliam os modos de

interagao, tornando o estudante coautor do processo de construgio do conhecimento.

No entanto, para que esse processo ocorra é necessirio que a escola crie ambientes que
favoregam a inser¢ao das tecnologias na prética pedagdgica. Isso requer tanto investimentos em
infraestrutura quanto o desenvolvimento de uma cultura institucional voltada a inovagao. Kenski
(2012) defende que a escola precisa ampliar os horizontes de seus participantes, utilizando as
tecnologias para envolver ativamente todos os sujeitos da prdtica educativa. Segundo a autora, ¢
fundamental que o aluno seja visto como sujeito do processo de aprendizagem, em oposi¢io a

visao passiva tradicionalmente atribuida ao discente.

De modo semelhante, Méllo e Oliveira (2018) alertam para o risco da apropriagio
superficial das tecnologias, quando estas sao tratadas como adendos ou tendéncias passageiras.
Os autores afirmam que “as tecnologias digitais, com suas intimeras possibilidades, nio devem
ser incorporadas ao ambiente escolar como meros adendos ou seguindo tendéncias passageiras”
(Méllo; Oliveira, 2018, p. 14). Em vez disso, suas potencialidades devem ser exploradas a partir

de um planejamento pedagégico intencional e coerente com os objetivos de aprendizagem.

Além disso, para Kenski (2012), inovar na educagio requer propostas dinimicas e
reflexivas que estejam alinhadas com os contextos sociais e histéricos em que os sujeitos estao
inseridos. Assim, a tecnologia deve ser integrada ao curriculo nio como um acessério, mas como
elemento constitutivo da formacio integral dos estudantes, contribuindo para a construgao de

competéncias que permitam o exercicio autbnomo da cidadania.

Nesse sentido, Regis (2010) argumenta que os artefatos digitais engendram novas praticas
socioculturais, transformando nao s as formas de aprendizagem, mas também as relagdes com o
conhecimento. Segundo o autor, essas ferramentas estimulam competéncias cognitivas complexas
ao envolver os usudrios em atividades interativas que exigem leitura de multiplas linguagens,

manipulagao de interfaces, e produc¢io de contetido em ambientes digitais.

Dessa forma, o uso pedagégico das tecnologias digitais deve estar articulado a uma
proposta que favoreca a colaboragio, o pensamento critico e a mediagao significativa dos
contetdos. Dudeney, Hockly e Pegrum (2016) reforcam que a tecnologia, quando usada com
intencionalidade pedagégica, pode facilitar a compreensiao de conceitos, estimular o raciocinio
reflexivo e promover ambientes de aprendizagem cooperativos. Para isso, é necessdrio que os
objetivos educacionais estejam claramente definidos e que as ferramentas sejam selecionadas de

acordo com as necessidades dos alunos.

Além disso, a prépria origem da palavra tecnologia — de tekne (técnica) e logos
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(conhecimento) — reforga seu cardter cultural, indicando que o uso de artefatos técnicos estd
relacionado a produgido de saberes e A transformacio da realidade. Tal compreensio sustenta
a ideia de que as ferramentas digitais devem estar a servigo de uma educagao transformadora,

voltada a resolugao de problemas reais e ao desenvolvimento de uma consciéncia critica.

Nesse cendrio, Garcia (2018) apresenta um conjunto de tecnologias voltadas para a criagio
de narrativas digitais — como Gentoro, StoryRoom, TellTable, Book&Me e JabberStamp —
que vém sendo utilizadas em contextos educacionais diversos. Segundo o autor, tais dispositivos
compéem “uma familia de dispositivos que, apesar de recentes, j4 encontram lugar em contextos
educacionais de vérias nacoes” (Garcia, 2018, p. 129). Tais ferramentas permitem a constru¢ao
de narrativas interativas e multimodais que integram linguagens, contetidos, imagens e sons,

favorecendo um processo de aprendizagem mais imersivo e participativo.

No ensino de Ciéncias, essas tecnologias permitem simulagoes, modelagens e
experimentacoes em ambientes virtuais, nos quais os alunos podem manipular varidveis e
visualizar processos complexos. Isso facilita a constru¢io de conhecimento ao aproximar o
contetido tedrico da experiéncia pratica. Além disso, ao combinar texto, imagem, som e video, as
narrativas digitais promovem um aprendizado mais envolvente, tornando os alunos protagonistas

de sua formacio.

Conforme pontuam Almeida e Valente (2012), as narrativas digitais oferecem aos
estudantes possibilidades de expressar criatividade, desenvolver habilidades de pesquisa e construir
significados. Para os autores, essas tecnologias possibilitam praticas pedagdgicas inovadoras que
integram contetidos cientificos a vivéncias pessoais e coletivas. A cria¢io de histérias digitais no
ensino de Ciéncias pode, por exemplo, envolver a explicagio de fend6menos naturais, o relato de

investigagoes empiricas ou a construgao de solugoes para problemas ambientais.

Por fim, as tecnologias digitais que podem ser utilizadas no ensino de Ciéncias sao multiplas
e abrangem desde salas de aula digitais e lousas interativas até recursos mais sofisticados como
realidade aumentada, jogos educativos e ambientes virtuais de simulacio. Todas essas ferramentas
contribuem para transformar a sala de aula em um espago dinimico de aprendizagem, em que
o conhecimento ¢ construido colaborativamente, com base na curiosidade, na experimentagio e

na articulagao entre diferentes formas de saber.

Assim, a convergéncia entre interdisciplinaridade, tecnologia e ensino de Ciéncias exige
uma nova postura pedagégica: critica, criativa e comprometida com a formagao integral do
estudante. A educacio cientifica, nesse modelo, deixa de ser apenas transmissora de contetidos e se
torna campo de criagio, investigacio e intervengio social, em consonancia com as transformagoes

do mundo contemporineo.

Resultados e andlise dos dados

A anilise dos documentos oficiais e referenciais tedricos utilizados neste estudo revela que
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao promover a integragio entre cultura digital,
interdisciplinaridade e o ensino de Ciéncias Humanas, apresenta diretrizes que reorientam
as praticas pedagdgicas tradicionais para um modelo mais critico, interativo e conectado as

transformagoes sociais contemporaneas.

Entre as principais conclusoes, destaca-se que a BNCC, ao considerar as Tecnologias
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Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs) como dimensoes formativas e nio apenas
ferramentas operacionais, reforca a necessidade de desenvolver nos estudantes competéncias
voltadas a andlise critica, a resolugio de problemas e a atuacio ética no espaco digital. Essa
proposi¢ao se mostra coerente com o que defende Feenberg (2017), ao afirmar que as tecnologias
nao sao neutras, mas construgoes sociais que devem ser compreendidas e moldadas de maneira
participativa.

O significado dessas descobertas evidencia que o ensino das Ciéncias Humanas, ao se
alinhar com a cultura digital e com uma perspectiva interdisciplinar, tem maior potencial para
formar sujeitos criticos e socialmente engajados. As recomendagoes da BNCC (Brasil, 2018) e
as contribuicoes de autores como Bardin (1977), Bertoldi (2020), Cunha (2017) e Machado
e Amaral (2021) convergem ao sugerir que o conhecimento niao deve ser dissociado de sua
aplicagao contextual. Dessa forma, a integragao entre contetdos, tecnologias e vivéncias dos

alunos amplia as possibilidades de compreensao e intervengao na realidade.

Ao comparar essas descobertas com outros estudos, observa-se consonincia com a proposta
dos Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (Brasil, 2002), que jd reconheciam a
importincia da interdisciplinaridade como eixo estruturante do curriculo e destacavam o papel
da tecnologia como elemento integrador das dreas do saber. Além disso, as estratégias pedagégicas
mencionadas por Pacheco, Rocha Filho e Lahm (2019), Cardoso (2016), Dudeney, Hockly e
Pegrum (2016) e Almeida e Valente (2012) reforcam a pertinéncia da proposta de aproximar
contetidos escolares da linguagem digital, por meio de simulagdes, narrativas, jogos e ambientes

colaborativos.

No entanto, algumas limitacoes se destacam. A primeira delas diz respeito ao
distanciamento entre as diretrizes da BNCC e a prdtica efetiva nas escolas, uma vez que a
presenga de tecnologias digitais nem sempre é acompanhada de formagao docente adequada
ou de politicas institucionais que favorecam a inovagdo. Essa distincia entre teoria e préitica ¢
abordada por Méllo e Oliveira (2018), ao alertarem para os riscos de uma apropriagao superficial
das tecnologias, quando utilizadas como adendos ou meros modismos, sem planejamento

pedagégico consistente.

Além disso, hd um desafio inerente a prépria cultura digital, que, conforme observado
na BNCC (Brasil, 2018, p. 61), induz ao imediatismo, a efemeridade das informagoes e ao
predominio de formatos visuais e sintéticos. Esse contexto pode dificultar o desenvolvimento
da argumentagao e da andlise critica — habilidades centrais nas Ciéncias Humanas — se nao
houver uma mediagao intencional por parte do docente. Cunha (2017) alerta para o perigo de
modelos autoritdrios de ensino que deslegitimam outras formas de leitura de mundo, e sua critica
a0 ‘modelo de déficit’ reforca a necessidade de ampliar a compreensao sobre o que constitui

conhecimento vilido na escola.

Diante disso, resultados que possam parecer inconclusivos ou insuficientes, como a
persisténcia de préticas tradicionais em meio a expansao das tecnologias, podem ser explicados
pela resisténcia institucional 2 mudanga ou pela auséncia de politicas formativas continuadas
para o uso pedagdgico da tecnologia, como jd indicado por Kenski (2012) e Regis (2010).
Ambos apontam para a importancia de compreender a tecnologia nao como solu¢ao imediata,

mas como parte de um processo histérico, cultural e pedagdgico mais amplo.

Essas constatagoes reforcam a necessidade de novas investigagdes que examinem, em
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contextos escolares especificos, como as tecnologias digitais estao sendo incorporadas as praticas
docentes ¢ em que medida estao contribuindo para o desenvolvimento das competéncias
previstas pela BNCC. Seria pertinente, por exemplo, mapear experiéncias interdisciplinares
bem-sucedidas no uso de TDICs no ensino de Ciéncias Humanas, ou ainda avaliar a formacio

dos professores frente as demandas da cultura digital.

Portanto, os achados deste estudo apontam que a BNCC abre caminhos significativos
para uma prética pedagdgica mais critica, integrada e contextualizada, desde que as propostas
sejam assumidas de maneira reflexiva e fundamentada pelas escolas e educadores. A superagio
das limitagoes identificadas depende, assim, do fortalecimento de politicas publicas de formacao
continuada, da valorizagao do professor como mediador cultural e da construgio coletiva de um
projeto educacional que reconheca a complexidade do mundo contemporineo e a centralidade

da tecnologia na formagao cidada.

Conclusao

O estudo desenvolvido teve como propésito analisar as aproximagoes entre as diretrizes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a cultura digital no contexto do ensino de
Ciéncias Humanas, com o intuito de compreender de que maneira a integragao das tecnologias
digitais contribui para o desenvolvimento de competéncias criticas entre os alunos da Educagao
Bésica. Com base nos referenciais tedricos apresentados e nas andlises realizadas, foi possivel
responder as questdes inicialmente propostas, refletindo sobre a forma como o curriculo atual

incorpora, orienta e direciona o uso pedagégico da tecnologia nas préticas escolares.

Ao longo da investigacio, constatou-se que os objetivos da pesquisa foram alcangados.
Foi possivel identificar que a BNCC, ao organizar os contetidos em dreas do conhecimento e
introduzir a Competéncia Geral de Cultura Digital, estabelece uma proposta de ensino que vai
além da utilizagao instrumental das tecnologias. O documento orienta para uma abordagem
critica, interdisciplinar e contextualizada, na qual o estudante é compreendido como sujeito
ativo na construgao do saber. A presenga das Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicagio
(TDICs), quando mediada por praticas pedagdgicas intencionais, favorece a formacao de sujeitos

capazes de interpretar e intervir em suas realidades sociais.

A pesquisa também evidenciou que a interdisciplinaridade é um caminho promissor
para integrar as Ciéncias Humanas as experiéncias digitais dos estudantes. A articulagao entre
tecnologia e curriculo, quando alinhada aos contextos vividos pelos alunos, potencializa o
desenvolvimento de competéncias reflexivas, a compreensao critica de fendmenos sociais e o

exercicio consciente da cidadania.

Contudo, os dados analisados também apontam para desafios que ainda persistem no
processo de implementacio dessas diretrizes, como a necessidade de formacio docente continua,
a infraestrutura tecnoldgica das escolas e o risco de apropriagoes superficiais das tecnologias. Tais
limita¢oes, de natureza bibliogrifica, indicam a importincia de tratar a cultura digital como
campo de mediacao e nio de reproducio de préticas tradicionais.

Diante do que foi discutido, este estudo contribui para o debate sobre a incorporagio

significativa das tecnologias digitais no ensino de Ciéncias Humanas e deixa como apontamento

para pesquisas futuras a necessidade de investigagdes empiricas que analisem, em diferentes
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realidades escolares, como as propostas da BNCC estao sendo efetivamente praticadas.
Além disso, recomenda-se o aprofundamento de estudos sobre as relagdes entre tecnologia,
interdisciplinaridade e letramento critico, bem como a elaboragao de estratégias formativas para
professores que atuam nas dreas das Ciéncias Humanas, de modo que possam lidar de maneira

criativa e critica com os desafios do mundo digital.

Portanto, este trabalho reforga que a escola contemporénea, orientada pelas diretrizes da
BNCC, deve assumir a tarefa de formar estudantes aptos a compreender, questionar e transformar
sua realidade, articulando saberes, tecnologias e experiéncias em favor de uma educagio mais

critica, plural e conectada com as demandas da sociedade do século XXI.
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