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Resumo: A relagio entre seres humanos e plantas remonta hd milhares de anos, no
entanto, ao longo do tempo, houve um distanciamento e desvalorizagao das plantas,
ocasionando uma impercep¢io botanica, que afeta diretamente o ensino de contetdos
botanicos nas escolas, tornando-se uma drea com diferentes desafios no processo de
ensino e aprendizagem, carente de recursos diddticos para aperfeicoar sua implementacao,
como os jogos diddticos. O presente estudo objetivou realizar uma revisao sistemdtica das
produgdes de jogos para o ensino bdsico de Botinica no Brasil nos tltimos 23 anos, por
meio de busca na plataforma “Google Scholar” e, através da andlise desses dados, criou-
se um compilado desses materiais para ajudar professores do ensino bésico na aplicagao
dessas ferramentas. Os resultados apontam avango na produgio no pais, principalmente
na ultima década, porém, percebe-se uma alta concentragio na confecgao de jogos
para o ensino de determinados contetidos em detrimento de outros, além de uma
baixa variedade dos modelos produzidos. Portanto, apesar do progresso evidenciado,
sugere-se criar jogos diddticos mais diversificados e completos para abordar tépicos nio
representados nos materiais existentes, buscando facilitar o acesso e replicacdo pelos
educadores, visando potencializar o ensino de Botanica na rede bdsica.

PALAVRAS-CHAVE: Gamificacdo, Recursos Diddticos, Impercep¢io Botanica.

AssTRACT: The relationship between humans and plants has existed for thousands of
years, yet there has been a growing detachment and devaluation of plants, leading to a
“plant awareness disparity.” This issue affects the teaching of botany in schools, where it
faces challenges due to limited didactic resources, such as educational games. This study
aimed to conduct a systematic review of didactic games developed for basic botany
teaching in Brazil over the past 23 years, using Google Scholar for data collection. The
analysis compiled these materials to assist teachers in applying them in basic education.
The results indicate progress in the production of educational games, particularly in
the last decade. However, there is a notable concentration of games focused on specific
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topics, while others are underrepresented, and the variety of game formats is limited.
Therefore, despite advancements, there is a need for more diverse and comprehensive
games to cover less-represented topics, facilitating educators” access and use in botany
teaching in primary education.

Keyworps: Gamification; Didatic resource; Plant awareness disparity.

1 Introducao

relagio ser humano-planta é datada hd milhares de anos e pode ser considerada tao antiga
Aquanto a humanidade, podendo ser evidenciada através de agdes como o uso dos vegetais para
aalimentagao, recursos ornamentais e uso de seus materiais em objetos utilizados no cotidiano (FURON et
al., 1959; IGLESIAS, 2014). No entanto, com o passar dos anos houve um distanciamento e desvalorizagao
desses organismos por parte do ser humano, surgindo um desinteresse botinico (IGLESIAS, 2014;
SALATINO; BUCKERIDGE, 2016), caracteristica denominada de “cegueira” ou impercepgao Botinica
(WANDERSEE; SCHUSSLER, 2001; URSI; SALATINO, 2022), que se configura pela incapacidade de
reconhecer as plantas, sua importincia e seus aspectos estético e biolégico unicos, considerando-as como

seres inferiores aos animais (WANDERSEE; SCHUSSLER, 2001; NETA et al, 2010).

Dessa forma, tais fatores acabam refletindo também no processo de ensino e aprendizagem no
cotidiano escolar (DURE; ANDRADE; ABILIO, 2018). Dentre os contetidos abordados nas aulas de
Ciéncias e Biologia, a Botanica é tachada como uma drea de dificil realizagio da prdtica pedagdgica,
tanto quando analisada pelo olhar do professor, quanto do ponto de vista dos alunos (IGLESIAS, 2014).
Tais circunstancias podem ser explicadas devido a distincia entre a rotina didria e a cultura profissional
durante a formacio académica, impulsionados pela impercep¢ao botinica que ocasionam a deficiéncia de
alguns contetdos tratados na sala de aula, sobretudo os marcados pela abstragio (DURE; ANDRADE;
ABILIO, 2018). Desse modo, o ensino de Botinica acaba priorizando a sistematizagio do conhecimento,
memorizagio e abordagem fora do contexto social (MIZUKAMI, 1986; AMADEU; MACIEL, 2014),
impulsionando o desinteresse e impercep¢ao de temas botanicos pelos discentes (AMADEU; MACIEL,
2014).

Esses fatores refletem também nos projetos publicos educacionais, como é o caso da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), cujo principal viés ¢ a democratizagao do ensino. No entanto, com a sua
implementagdo, observa-se a supressio de alguns contetidos, principalmente na drea de Ciéncias da
Natureza, destacando, entre esses, a Botinica (FRANCO; MUNFORD, 2018; BARROSO et al., 2020).
Dessa forma, nota-se uma caréncia que dificulta ainda mais o ensino dos contetidos botinicos pelos
docentes, devido um déficit de competéncias e habilidades que possam comportar os contetdos dentro das

diferentes Unidades Temadticas e Objetos do Conhecimento propostos no documento (BRASIL, 2018).

Dentreasalternativas para o aprimoramento do ensino de Bot4nica destacam-se a cria¢io e aplicagao
de novos recursos diddticos que busquem a implementa¢io de atividades experimentais e investigativas

(PERTICARRAIET; TRIGO; BARBIERI, 2011), proporcionando a correlagio dos contetidos praticos

e tedricos de Botdnica, permitindo que os discentes exer¢am o papel de construtores do seu préprio
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conhecimento (NASCIMENTO et al., 2017; SILVA; GUIMARAES; SANO, 2017). Dessa forma, os
jogos diddticos englobam essas caracteristicas, permitindo o desenvolvimento de atividades ladicas e de
grande potencial educativo, auxiliando na inser¢ao de prticas ativas, permitindo a vivéncia e construgao
de novos aprendizados em meio ao processo de ensino e aprendizagem (FIGUEIREDO, 2009; FREITAS
etal., 2011).

Portanto, o presente estudo realizou uma anélise sistemdtica da literatura acerca da produgao de
jogos diddticos como recurso pedagégico para o ensino de contetidos botinicos no Brasil e, através dos
resultados encontrados, formou-se um compilado dos materiais encontrados com o objetivo de reunir
informagdes que possam auxiliar professores do ensino bdsico a aplicar o uso dessas ferramentas de maneira

a melhor beneficiar o processo de ensino e aprendizagem.

2 Metodologia

2.1 Revisao sistematica

Nesta pesquisa foi realizada uma andlise sistemdtica de literatura, baseada na metodologia proposta
por Rother (2007). Dessa forma, foram selecionados artigos, monografias, teses, dissertacoes e relatos de

experiéncias, disponiveis no Google Scholar, no periodo delimitado de janeiro de 2000 a junho de 2023.

A tipologia desta pesquisa foi de cunho descritivo e documental, buscando realizar a filtragem
dos trabalhos encontrados, com o objetivo de explorar o méximo de informagées e dados relacionados
a aspectos quantitativos (nimero de trabalhos por subdrea da Boténica, regiao e ano da publicagio).
Posteriormente, foi feita a organizagio e classificagio quanto ao seu cardter de autenticidade, ou seja,
qualitativo (metodologia aplicada e aspectos pedagégicos e competéncia da BNCC abrangida) e, por
meio desses dados, formou-se um compilado analitico, buscando possibilitar uma melhor visualizagao e

formatacdo dessas informacgoes.

As revisoes sistemdticas por meio da metandlise possibilitam formar, através de dados oriundos
de estudos independentes, uma base construtiva de informagées acerca de uma mesma questdo de
pesquisa. Dessa forma, viabiliza mostrar as semelhancas, diferencas e o status de conhecimento de um
assunto especifico (BARRETO; LUIZ, 2002). Para isso, foram elaboradas perguntas norteadoras para
a implementagio da pesquisa, além de critérios para inclusdo, exclusio e sintese dos dados, conforme

€xposto nos subtépicos seguintes:

2.2 Perguntas norteadoras

As perguntas norteadoras foram baseadas na metodologia explicitada por Rother (2007), portanto,

a pesquisa alicercou-se diante das seguintes questoes:
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1. Diante das problemdticas que circundam o ensino bésico de Botanica e da crescente necessidade
da implementacio de préticas ativas como os jogos diddticos, existem estudos voltados para a

producio desses recursos diddticos no Brasil?

2. Em caso afirmativo para a questio anterior, quais sao as temdticas e modelos utilizados nesses

estudos?

3. Existe uma maior predominincia na confec¢io e uso desses recursos para determinado

contetido/4rea da Botanica?

4. O que pode ser feito para potencializar o acesso de profissionais da educagio a esses materiais

diditicos?

2.3 Critérios de busca, inclusao e exclusao

A base de dados utilizada para realizacio da pesquisa foi o Google scholar, visto sua maior
acessibilidade e conexdo com diversas plataformas de divulgacao. Dessa forma, foram selecionados artigos,
monografias, teses, dissertagdes e relatos de experiéncias, disponiveis na plataforma, no periodo delimitado
de janeiro de 2000 a junho de 2023. Para poder refinar a busca e assegurar sua confiabilidade foi realizada
uma filtragem de trabalhos que apresentassem as seguintes palavras-chave no titulo, resumo ou corpo do

texto: “jogos diddticos” “ensino de Botinica” e “educacio bésica”.

No entanto, além dos critérios anteriores, para ser incluso na pesquisa os trabalhos deveriam
estar em portugués e possuir acesso gratuito. Portanto, foram excluidos dessa andlise trabalhos escritos
em lingua estrangeira, revisoes bibliogréficas, resumos (simples ou expandido) ou demais produgdes nio

direcionadas a educacio bdsica.

2.4 Organizacdo e formacao do banco de dados

Apés a realizagio das etapas anteriores, foram selecionados os trabalhos que correspondiam ao
padrao e critérios da pesquisa. Em seguida, essas publicagdes foram lidas na integra e de acordo com
o seu conteudo foram organizadas e classificadas conforme proposto na metodologia. Os resultados
da andlise foram sintetizados em tabelas e grificos com as seguintes informag¢des: nome do trabalho,
autor, ano e regiao de publicagdo, objetivos, metodologia, tipo de material e conteddo abordado. Através
dessa organizacio foi possivel extrair nossos resultados por meio de uma andlise descritiva e qualitativa,

conforme descrito na imagem 1.
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2.5 Analise e exposicdo dos resultados

Os resultados encontrados foram tabelados de acordo com seu cardter qualitativo, bem como,
quando necessdrio, realizou-se a confecgao de grificos para melhor visualizagio dos dados quali-

quantitativos, utilizando o software Microsoft Excel (versao 2404).

3 Resultados e discussoes

Ap6s a finalizacao de todo o processo metodoldgico, a presente pesquisa encontrou um total de
24 trabalhos académicos-cientificos que tinham como objetivo a produgdo de jogos diddticos voltados
para o ensino de contetidos botanicos (Grafico 1). Observa-se ainda que a primeira publicagao encontrada
¢ datada apenas do ano de 2009, havendo uma lacuna na produtividade desse tipo de recurso entre os
anos de 2000 a 2008 (Gréfico 1). Além disso, nota-se que o pico de publicagoes se deu em 2019, sendo
registrado as maiores taxas de produgdes nos respectivos anos de 2019 e 2022, apesar de haver novamente

uma queda entre 2020 e 2021 (Grafico 1).

A auséncia de produgdes encontrada até o ano de 2009 nao é um resultado inesperado, visto
que, historicamente, nesse periodo, os debates acerca da teoria da cegueira/impercepgio Botdnica ainda
se apresentavam de maneira timida e o incentivo para a inser¢ao de metodologias ativas nos ambientes

educacionais reduzidos (UNO, 2009; SALANTINO; BUCKERIDGE, 2016). Em uma pesquisa

realizada por Teixeira e Santos (2010), os autores analisaram as pesquisas desenvolvidas no ensino de

Biologia, voltadas para o uso de recursos diddticos nas salas de aula do Brasil, entre os anos de 1972 ¢ 2006

47
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e constataram que os esfor¢os dos estudos académicos se encontravam mais interligados com a anilise de

livros didéticos, se comparado com os jogos diddticos e outros recursos.

Dessa forma, a visibilidade gerada pelos debates contemporaneos no final da tltima década deu
luz a sensibiliza¢ao acerca da importincia da valorizagio das plantas para a preservagao da biodiversidade,
juntamente com a necessidade de interven¢des metodolédgicas na didatica aplicada ao ensino dos contetidos
botanicos, por sua vez insatisfatérias para a realidade do contexto das novas geracoes (NETA et al. 2010;
VIEIRA; CORREA, 2020). Portanto, o aumento significativo na produgio de JD a partir de 2009 pode
ser um reflexo dos beneficios da conjuntura desses acontecimentos, evidenciando uma maior busca pela

utilizacao de recursos diddticos, visando apoiar as novas estratégias de ensino.

Ademais, apesar do notério crescimento ao longo das décadas, observa-se um decréscimo de
produgio entre 2020 e 2021, o que pode ser uma consequéncia da pandemia da COVID-19, que provocou
uma limita¢io em diferentes ramos das pesquisas académicas (BERNADELLI; ALMEIDA, 2020; LIMA;
LOPES; SILVA, 2023). Além disso, o menor nimero de trabalhos encontrados em 2023 pode ter relagio

com o periodo de execugao da pesquisa, que se estendeu, apenas, até o més de junho do mesmo ano.
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Fonte: Dados da pesquisa obtidos através de busca na plataforma Google Scholar.

Quando analisamos as porcentagens de produgio por regido do Brasil, verifica-se que a Regido
Nordeste se destaca significativamente, agregando mais de 30 % do total de produgées nacional (Grifico
2), seguida da Regido Sudeste, Sul, Norte e Centro-Oeste, com 24, 16 ¢ 12 %, respectivamente (Grifico
2). Santos-Junior e colaboradores encontram resultados semelhantes ao avaliar a produgao de recursos
diddticos para o ensino de Botinica no ensino bdsico no periodo de 2011 a 2021, observando maiores

indices de produgao também para a Regiao Nordeste do pais. Contudo, esses resultados nao se repetem




ENCITEC - Ensino de Ciéncias e Tecnologia em Revista | Santo Angelo | v. 15 | n. 1 | p. 43-63 | jan./abr. 2025
DOIL: http://dx.doi.org/10.31512/encitec.v15i1.1655

para todas as dreas de ensino, como j4 foi constatado por Cunha et al. (2015), onde os autores evidenciaram
que hd uma maior predominancia na producio de recursos diddticos para o ensino de Quimica na regiao

Sudeste, apresentando uma porcentagem nove vezes maior que a regiao Nordeste e Norte do Brasil.
Griéfico 2: Produgoes de jogos diddticos para o ensino de contetidos botanicos por regido do Brasil, no periodo
Centro-Oeste
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Fonte: Dados da pesquisa obtidos através de busca na plataforma Google Scholar.

Ao categorizar os jogos diddticos de acordo com o seu tipo, detectou-se seis classes, sendo estas:
tabuleiro, cartas, quiz/caga ao erro, eletrénico/digital, dominé e bingo (Griéfico 3). Dessa forma, é possivel
verificar uma maior predominancia dos jogos estilo tabuleiro e cartas, correspondendo mais da metade do
ndimero total das produgdes (Gréfico 3). Barros e Xavier (2022) constataram resultados semelhantes ao
analisar as producoes de jogos diddticos para o ensino de Ciéncias e Biologia. Essa notéria preferéncia pelos
jogos de tabuleiro e cartas podem estar relacionadas a questoes de logistica, uma vez que se caracterizam
por ser materiais com maior facilidade de ser transportado. Todavia, destaca-se também a sua presenga
sociocultural, visto sua tradicionalidade e familiaridade por parte dos professores e alunos, além do fato
de ser mais manejdvel com relagio ao tempo de aplicagio e por apresentar certa facilidade em aplici-lo e
confeccioni-lo (SOARES, 2013).
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Grifico 3: Categorias dos jogos diddticos para o ensino de contetidos botinicos no periodo correspondente de

janeiro de 2000 a junho de 2023 (n = 24).
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Fonte: Dados da pesquisa obtidos através de busca na plataforma Google Scholar.

Quando analisado as subdreas da Botnica ao qual os jogos possuiam como temdtica, observou-
se uma abordagem de contetdos voltados para a Etnobotinica, fisiologia, anatomia, morfologia, e
sistemdtica vegetal. Além disso, quando um jogo diddtico representava mais de uma subdrea, esse foi
denominado como sendo “Botdnica geral” (Gréfico 4). Dessa forma, constata-se que as subdreas com
maiores representagoes foram Morfologia (n = 5), Sistemdtica Vegetal (n= 7) e Botanica Geral (n=0),

correspondendo a mais da metade do quantitativo total de produgdes (n= 25) (Griéfico 4).

Resultados semelhantes foram encontrados por Santos-Junior et al. (2021), ao analisar a producao
de variados recursos diddticos utilizados no ensino bésico de Botanica, onde os autores constataram que
a morfologia vegetal foi o principal conteido abordado, seguido de anatomia e taxonomia. Esses dados
colocam em pauta a necessidade de um maior investimento na produgdo de recursos para se trabalhar
contetidos caracterizados como mais complexos e abstratos como a fisiologia vegetal, anatomia, ecologia

e reprodugio, como ressaltado por Batista e Aradjo (2015).

A maior prevaléncia na criagao de jogos diddticos para dreas como a morfologia, sistemdtica e
aspectos gerais da Boténica, pode estar relacionada a um menor nivel de abstragio dos contetdos, fator
que pode possibilitar uma maior facilidade para representar seus conceitos visualmente, uma vez que,
contetidos como formas de plantas e classificagoes taxondmicas sio mais facilmente visualizados em
modelos e imagens, o que facilita a criagao de jogos que envolvam identificagao e categorizacio visual. Por
outro lado, o abstratismo presentes nos conceitos e defini¢oes em contetidos de fisiologia vegetal, anatomia
e ecologia, que envolvem processos internos e interagoes complexas, pode gerar maior dificuldade para
ser simplificado e representado em atividades ladicas. Além disso, o desenvolvimento de jogos para temas
como etnobotinica pode exigir uma maior contextualizagio cultural e histérica, o que pode tornar a

criagio desses materiais mais desafiadora.
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Grifico 4: Subdreas da Botanica que incluem as temdticas dos jogos diddticos para o ensino de contetdos
botanicos produzidos no periodo correspondente de janeiro de 2000 a junho de 2023 (n = 24). * Um unico jogo
pode apresentar temdtica de uma ou mais 4reas.
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Fonte: Dados da pesquisa obtidos através de busca na plataforma Google Scholar.

Para que um educador possa utilizar um recurso em sala de aula, se faz necessdrio aplicar uma
andlise critica quanto ao contetudo abrangido pelo recurso, o material a ser utilizado e o que se tem
disponivel, bem como o tempo requerido para a realizagao da atividade, além dos objetivos educacionais
pretendidos e a efetuagao das competéncias e habilidades destacadas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) para o ensino de Ciéncias e Biologia (URSI et al., 2018). Sendo assim, uma avalia¢ao prévia
do material a ser utilizado no processo de ensino-aprendizagem pode evitar o seu uso de maneira
descontextualizada e incorreta, sendo esse um erro corriqueiro cometido pelos professores e que pode

interferir no aproveitamento e na dinimica de ensino.

Dessa forma, os trabalhos analisados apresentaram como objetivo geral dinamizar o ensino dos
contetdos botinicos, além de potencializar o aproveitamento do processo de ensino-aprendizagem através
do uso de JD. Dentre esses, alguns se propuseram a analisar e avaliar o desempenho dos alunos mediante
a gamifica¢io da temdtica (Quadro 2). De maneira geral, os objetivos foram alcangados pelos autores, os
quais relatam que, além desses beneficios, houve também uma maior intera¢io entre educador-discente
e discente-discente no decorrer da aula (Quadro 2) (PEDROSO, 2009; SILVA et al., 2011; OLIVEIRA,
2014; SILVA-JUNIOR, 2021).

Tais relatos permitem inferir a potencialidade dos jogos diddticos, que atuaram como um
elemento importante na transposi¢do do contetdo, aproximando-o do contexto da sala de aula, bem
como na melhoria da sociabilizagio entre os alunos, aumentando o vinculo de amizade entre eles e
aprimorando a relagdo com o educador, o que acaba por oportunizar uma maior reflexao e discussao de

ideias, esclarecimento de duvidas e a constru¢ao conjunta do conhecimento.
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E recomendado que as estratégias diddticas e metodoldgicas aplicadas pelos docentes dialoguem
com as politicas ptblicas desenvolvidas para o processo de ensino, visando diminuir as desigualdades na
aprendizagem no ensino bdsico do Brasil. Dentre elas, se destaca a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2018). Entretanto, ainda que o objetivo da BNCC seja democratizar o ensino,
existem algumas problemadticas que a circundam, tais como a ambiguidade presente nas propostas de suas
habilidades e competéncias, que dificultam as tomadas de decisoes diddticas por parte dos professores, a
exclusao ou marginalizagao de alguns contetidos que se delimitam a algumas séries especificas, o que acaba
impactando na inser¢ao dos temas botinicos no cotidiano da sala de aula (FRANCO & MUNFORD,
2018; BARROSO et al. 2020).

Quando relacionados os contetidos e metodologias utilizados pelos jogos diddticos encontrados
com as competéncias e habilidades da BNCC, ao qual contemplam temdticas Botdnicas, observa-se
que os recursos possibilitam desenvolver diferentes habilidades direcionadas para a 72 série do Ensino
Fundamental até a 32 série do Ensino Médio (Quadro 2). Além disso, alguns JD se destacam pela
capacidade de ser inserido e trabalhado em mais de uma competéncia e habilidade dentre os diferentes
niveis do ensino bdsico, evidenciando seu alto potencial diddtico e educacional (Quadro 2) (PEDROSO,
2009; CONCEICAO et al., 2015; COELHO, 2022; SANTOS, 2022; AMADO et al., 2023).

No entanto, verifica-se a prevaléncia de habilidades como a EF08CI07 ¢ EFO9CI11 destinadas
para o 8° ¢ 9° ano do Ensino Fundamental Maior (Quadro 1), cuja abordagem ¢é voltada para a reprodugao
e evolugao dos vegetais. Por outro lado, hd uma redu¢ao no nimero de habilidades centradas para o Ensino
Médio nas quais se inserem os conteidos botinicos, destacando-se a EM13CNT206 ¢ EM13CNT202
dirigidas a discussao sobre a biodiversidade e preservagio dos organismos (Quadro 1). Esses dados
corroboram com a andlise das produc¢des de jogos para as diferentes subdreas da Botdnica, conforme
discutido na Figura 4. Dessa forma, a maior confec¢io de JD destinados ao ensino de algumas dreas e
exclusio de outras pode estar relacionado com as normas da BNCC, refletindo também nas temdticas

apresentadas nos recursos diddticos utilizados nas salas de aula.

Quadro 1: Habilidades da Base Nacional Comum Curricular para Ensino Fundamental Maior (EFM) e Ensino
Médio (EM) nas quais se encaixam a abordagem de contetidos botanicos.

Nivel/Série e cédigo Habilidade
EFM/6° ano Explicar a organizagao bdsica das células e seu papel como unidade estrutural e funcional dos
(EFO6CI05) seres vivos.
EFM/7° ano Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto a paisagem, 4 quantidade de 4gua,
(EF07CI107) ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, & temperatura etc., correlacionando essas

caracteristicas a flora e fauna especificas.

EFM/8° ano Comparar diferentes processos reprodutivos em plantas e animais em relagio aos mecanismos
(EF08CI07) adaptativos e evolutivos.
EFM/9° ano Discutir a evolugio e a diversidade das espécies com base na atuagao da selegao natural sobre as

(EF09CI11) variantes de uma mesma espécie, resultantes de processo reprodutivo.
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EM/1°-3° anos Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as
(EM13CNT101) transformacoes e conservagoes em sistemas que envolvam quantidade de matéria, de energia
e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situacoes cotidianas e
em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentdvel, o uso consciente dos
recursos naturais e a preservagio da vida em todas as suas formas

EM/1°-3° anos Analisar e discutir modelos, teorias e leis propostos em diferentes épocas e culturas para
(EM13CNT201) comparar distintas explicagées sobre o surgimento e a evolugao da Vida, da Terra e do Universo
com as teorias cientificas aceitas atualmente.

EM/1°-3° anos Analisar as diversas formas de manifestacio da vida em seus diferentes niveis de organizagao,

(EM13CNT202 bem como as condigoes ambientais favordveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem o uso
de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simula¢o e de realidade virtual, entre
outros).

EM/1°-3° anos Discutir a importincia da preservagio e conservagio da biodiversidade, considerando

(EM13CNT2006) pardmetros qualitativos e quantitativos, e avaliar os efeitos da acdo humana e das politicas

ambientais para a garantia da sustentabilidade do planeta.

Fonte: Ministério da Educacio (MEC) — Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Além disso, quando analisado a disponibilidade dos recursos metodolégicos para a utilizagao dos
JD nos trabalhos encontrados, verifica-se que 52% possuiam o recurso disponivel parcialmente e 64%
apresentaram um roteiro que possibilita a replicacao do material. No entanto, apenas 40% das produgoes
dispunham do recuso totalmente disponivel (Quadro 2). Quando observado as limita¢oes apresentadas
pelos jogos diddticos, nota-se que apenas 32% das produgoes demonstraram fatores limitantes, sendo
esses, em sua maioria, atribuidos a um maior tempo requerido para execugio da proposta metodoldgica,

namero de participantes reduzido e a necessidade do uso de recursos como projetor, notebook ou aparelhos

celulares (Quadro 2).

Esses dados contrastam com a discussao promovida por Theodoro, Costa e Almeida (2015) e
Alves, Silva e Reis (2020), através da percepgao de professores, em que os autores alertam que apesar
do entendimento da importincia e necessidade de inserir variados recursos e metodologias diddticas
no processo de ensino-aprendizagem, os profissionais acabam optando por recursos tradicionais como
livro diddticos e lousa, em decorréncia do déficit de recursos, da estrutura fisica das instituicoes e da
falta de tempo, planejamento e acesso a materiais. Dessa forma, quanto maior a acessibilidade aos
materiais variados, maiores serao as chances de se encontrar os mais adequados, e que se encaixam ao
contexto educacional a ser implementado, assumindo responsabilidade de escolha, adaptagao necessdria
e cria¢do de novas alternativas e minimizagio de limitagées encontradas (DELIZOICOV; ANGOTTT;
PERNAMBUCO, 2009).
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Quadro 2: Jogos diddticos produzidos para o ensino de contetidos botanicos no Brasil nos tltimos 23 anos.
Legenda: RDT - recurso disponivel no trabalho, RDP —recurso disponivel parcialmente e RDE — roteiro
disponivel para elaboracio do recurso. O hifen significa que nao foram observadas limitagdes do recurso a pratica

docente.
Titulo do trabalho Tipo de jogo/ Objetivo diditico Relatos Limitacoes Competéncia
Nome (BNCC)

Jogos diddticos no Tabuleiro/cartas Reforcar e revisar Estimulou - EF08CI07
ensino de Biologia: o contetido sobre a interagio EF09CI11
Uma proposta Nome: “A corrida  evolugio dos vegetais.  professor-aluno EMI13CNT201
metodolédgica evolutiva das Conteuddo: e proporcionou EMI13CNT202
baseada em médulo  plantas”. Morfologia, maior
didético RDE RDE sistemdtica e aproximacio
Autor/ano: Pedroso, taxonomia com o tema.
2009.
Jogos pedagdgicos Dominé/quiz/caca  Favorecer um melhor ~ Melhorou a - EF09CI11
como estratégia no a0 erro aproveitamento do socializagio,
ensino de Morfologia Nome: processo de ensino- raciocinio e
vegetal “Descobrindo o aprendizagem de proporcionou
Autor/ano: Silvaet  reino Vegetal”, morfologia vegetal novas
al., 2011. RD, RDE por meio de diferentes  expectativas de

jogos. aprendizagem

Contetido: aos alunos.

Morfologia vegetal
O jogo como Tabuleiro Proporcionar o Reacio - EMI13CNT206
ferramenta diddtica ~ Nome: aprendizado sobre satisfatéria dos
para o ensino de “Caminhando Etnobotanica educandos acerca
Botanica com as plantas”. utilizando-se de da dinimica,
Autor/ano: Serra; RDP metodologias nao- e melhor
Freitas; Lira-da-Silva, formais. aprendizagem
2013. Conteudo: sobre a temdtica.

Etnobotanica/

fitoterapia
O potencial do jogo ~ Tabuleiro Analisar por meio Proporcionou Tempo de EF08CI07
na aprendizagem Nome: do jogo diddtico o a aquisi¢io e aplicacio EM13CNT202
significativa de Desvendando desenvolvimento desenvolvimento  (duas horas).
conceitos botnicos  os caminhos da e estado de de novos
em uma escola da Botinica conhecimento sobre significados
rede privada de RD, RDE conteudos botinicos.  acerca do tema.
ensino do municipio Contetddo:
de Boa Vista, Sistematica,
Roraima morfologia, taxonomia
Autor/ano: Oliveira, e evolugio.
2014.
Ludo Vegetal: uma  Tabuleiro Auxiliar na revisio e Foi eficaz para ~ Tempo de EF09CI11
nova alternativa para  Nome: Ludo fixacao dos contetidos  revisar certas aplicacio
aaprendizagem de  vegetal de Botanica através do  temdticas da (duas horas).
Botanica RDP, RDE Ludo Vegetal. Botanica Nimero de
Autor/ano: Edson- Contetdo: Morfologia, participantes
Chaves et al., 2015. anatomia, fisiologia, limitado.

taxonomia.
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Uso de jogo digital ~ Jogo digital Trabalhar o conteddo  Contribuiu para  Uso de EM13CNT206
como metodologia ~ RDE sobre plantas a estruturagao projetor,
alternativa para o medicinais utilizando e fixacio do Notebook e
ensino de plantas recursos digitais, conhecimento celular pelos
medicinais: um visando uma maior pelos alunos, alunos.
estudo em uma aprendizagem dos além de gerar
escola estadual de educandos. motivagao
Minas Gerais para realizar
Conteudo: a atividade
Autor/ano: Pedro et Etnobotanica proposta.
al., 2015.
A gamificacio da Tabuleiro Proporcionar uma nova Proporcionou - EF08CI07
Bot4nica: uma Nome: “Trilha visdo sobre as plantas um novo olhar EF09CI11
estratégia para a Boténica”. frente & “cegueira de
cura da “cegueira RDPE RDE Bot4nica” interesse e
Bot4nica” Contetido: Morfologia importancia
Autor/ano: Costa et e taxonomia. sobre as
al., 2019. plantas.
Jogo diddtico Tabuleiro Possibilitar aos Favoreceu Projetor e EF09CI11
como proposta no Nome: “Velha educandos testarem uma maior notebook.
ensino de BotAnica:  Boténica’. seus conhecimentos assimilagao e
desenvolvendo RDP do mundo vegetal de estimulo sobre
metodologia maneira dinimica, contetdo
inovadora com divertida e inovadora.  relacionado a
alunos de uma escola Contenido: Botanica introdugio a
estadual de Floriano geral. Botanica.
(PD)
Autor/ano: Avelino
etal., 2019.
Uno da Botanica: Cartas Aplicar o jogo o recurso foi Nimero de EF08CI07
um instrumento de Nome: “Uno da  diddtico como recurso  bem avaliado, participantes ~ EF09CI11
apoio diddtico parao Botdnica’ complementar indicando que  reduzido.
ensino de morfologia RD no processo de possui grande
das angiospermas ensino-aprendizado potencial
Autor/ano: Silva, do contetdo de no processo
2019. morfologia das de ensino-
angiospermas. aprendizagem.
Contetdo: Morfologia
vegetal.
Jogo como recurso  Tabuleiro Melhorar o processo de  Os alunos Numero de EF09CI11
did4tico no ensino  Nome: “Fica aprendizagem e revisar ~ demonstraram  participantes
de Botanica: uma esperto! Reino contetdos gerais sobre  grande aceitagio limitado.
proposta para Plantae’. o reino dos vegetais. com o recurso,
contribuir com o RD, RDE Conteuddo: Sistemdtica  apresentando
ensino/aprendizagem vegetal. maior interesse e
Autor/ano: Lima, aprendizado.
2019.
Avaliacio de um Tabuleiro Auxiliar no ensino de  Fixou, revisou - EF08CI07
jogo diddtico para o Nome: “Desafio conceitos botAnicos. e ampliou EF09CI11
ensino de Botanica  Ciéncias — Conteuido: Botanica o estudo de
Autor/ano: Miranda  Botinica”. geral. Botanica
etal.,, 2019. RDP
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Intervencoes Tabuleiro Auxiliar no ensino de  Apresentou - EF08CI07
pedagdgicas Nome: “Ludo conceitos botanicos, resultados EF09CI11
diferenciadas como  vegetal”. buscando revisar significativos
estratégias de RDE RDE e integrar o seu para o prcesso
aprendizagem no aprendizado no de ensino, além
ensino de Botinica cotidiano dos de possuir vasta
no municipio de educandos. aceitabilidade
Macapd - AP Contetdo: Botinica por parte dos
Autor/ano: Vieira, geral. alunos.
2019.
Baralho da horta: Cartas Utilizar o jogo diddtico O Jogo - EF08CI07
Jogo diddtico paraa  Nome: “Baralho  como instrumento para apresentou EF09CI11
educagio do campo  da horta”. o ensino de morfologia grande potencial EM13CNT206
RD vegetal de acordo com  educativo,
Autor/ano: o contexto do discente.  principalmente
Conceicio et al., Contetido: Morfologia quando se
2020. vegetal relaciona o
contetido com
a realidade do
aluno.
O uso de recursos Bingo Revisar e reforgar os Mostrou-se EF08CI07
did4ticos como Nome: “Bingo contetidos de anatomia  eficaz para
alternativa no ensino  Botinico”. vegetal anteriormente a motivagao
de Botinica RD, RDE lecionados. dos alunos,
Autor/ano: Vieira et Contetido: Anatomia  tornando as
al., 2020. vegetal aulas mais }
dinimicas e
estimulantes,
facilitando o
aprendizado.
Jogo diddtico como  Tabuleiro/cartas Auxiliar o aprendizado  Alto potencial EF08CI07
estratégia para o RD, RDE e compreensio do para integrar os EF09CI11
ensino de Fisiologia contetido sobre alunos durante
Vegetal no ensino horménios vegetais. a atividade
médio Conteddo: Fisiologia  pedagdgica,
Autor/ano: Silva- Vegetal contribuindo
Janior, 2021 paraa )
construcio de
conhecimentos
cientificos para
o ensino da
temadtica.
O ensino de Tabuleiro Melhorar a Nuamero EF08CI07
Botinica na Nome: transposicao e limitado de
educacio bdsica: “Musgolizando” aprendizagem acerca Nio foi participantes.
dificuldades e 0 jogo  RDR RDE dos conceitos e .
realizada

como alternativa
didd4tica
Autor/ano: Pereira,
2021.

processos presentes

no ciclo de vida dos
musgos.

Conteudo: Sistemdtica
vegetal

validagio do
jogo.
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Investigaco, pratica  Cartas Reforcar, revisar e Possibilitou EM13CNT202
e ludicidade no Nome: “O globo  aplicar uma avaliagio ~ a construgio
Ensino de Botdnica  da Botanica”. com metodologia de um
Autor/ano: Perim et RDP nao-formal acerca dos  conhecimento
al., 2021. contetdos gerais sobre  significativo,

Botanica. melhorando

Conteudo: Botanica o processo de

geral aprendizagem.
Troncos e cipds: Tabuleiro Ferramenta criada Foi eficaz para EF07CI07
jogo diddtico para Nome: “Troncos e  para auxiliar no a promogio EF08CI07
aprendizagem de cipés”. ensino de Botanica de um melhor EM13CNT202
Botinica no ensino  RDP RDE e atividade lddica aprendizado EM13CNT206
médio geradora de afetividade  dos contetidos
Autor/ano: Coelho, e encantamento 2 abordados.
2022. tematica.

Contetido: Botanica

geral
Jogos Diddticos no  Tabuleiro Abordar o ensino de Demonstrou-se EF09CI11
Ensino de Botinica: Nome: Botéinica de forma vidvel e com
Enraizando e Batalha “Enraizando e lddica, buscando potencialidade
Algal batalha algal”. tornar os assuntos de sua utilizagao
Autor/ano: Oliveira- RDPE RDE relacionados ao para beneficiar
Neto et al., 2022. reino das plantas alunos e

mais interessantes e professores da

préximos dos discentes. educagao bdsica.

Conteudo: Fisiologia e

sistemdtica Vegetal.
Super trunfo dos Cartas Desenvolver uma Sensibilizou EF07CI07
campos sulinos Nome: “Super ferramenta pedagdgica  os discentes EF08CI07
Autor/ano: Santos,  trunfo dos campos para o ensino de quanto ao EM13CNT202
2022. sulinos”. Botanica referente conhecimento EM13CNT206

RD, RDE a flora nativa dos de contetidos

Campos Sulinos e o botanicos e de

seu efetivo ou potencial conservagio

uso pelas populacoes do ecossistema

humanas. apresentado.

Conteuido: Botanica

geral
Préticas de ensino Cartas Trabalhar conceitos Maior EF08CI07
de Botanica Nome: “Que parte morfoldgicos dos participacio
com enfoque da planta sou?’ vegetais de maneira dos discentes,
em taxonomia RDP ladica. além de maior
e sistemdtica Conteddo: Morfologia  estimule durante
filogenética vegetal o processo de
Autor/ano: Soares- ensino.
Silva et al., 2022
Anatomia e Tabuleiro/cartas Avaliar a influéncia Apresentou EF08CI07
morfologia vegetal: ~ Nome: dos jogos didéticos potencial
um jeito diferente de  “Percorrendo no aprendizado satisfatdrio,
ensinar e aprender a anatomia e de discente sobre podendo ser
Autor/ano: Sousa, morfologia anatomia e morfologia  muito util para
2022. vegetal”. vegetal. reforcar/revisar

RD Contetdo: Morfologia o contetdo.

e anatomia vegetal.
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O ensino de Digital/eletrdnico  Tornar o ensino Mostrou-se Necessdrio uso  EF09CI11
Botéanica usando Nome: “Jogo de Botanica mais eficaz nos de aparelhos  EM13CNT201
jogo eletronico: um  Plantae” RDR atrativo e facilitar processos eletrénicos. EM13CNT202
estudo de caso RDE o aprendizado do de ensino e
Autor/ano: Amado contetdo sobre aprendizagem,
etal., 2023. evolugio das plantas. pois o contetido
Contetido: Sistemdtica botinico
vegetal (evolugio das ficou mais
plantas) interessante de
acordo com os
discentes.
Jogo de tabuleiro Tabuleiro Auxiliar o aprendizado  Contribuiu para - EF08CIO07
como ferramenta de  Nome: “Jogo de contetidos botianicos uma melhor EF09CI11
ensino em BotAnica  botinico”. de maneira ladica. compreensio do
na educagdo bdsica  RD, RDE Contetdo: Botinica contetdo, além

na 4rea rural de
Goids
Autor/ano: Junior,

geral.

de sensibilizar o
alunado acerca
da importancia

2023. dos organismos

vegetais.

Fonte: Dados da pesquisa obtidos através de busca na plataforma Google Scholar.

4 Consideracoes finais

Os resultados encontrados e discutidos no presente estudo permitem constatar um avango na
produgao de jogos diditicos como ferramenta pedagégica no Brasil, principalmente na tltima década.
Dessa forma, as produgées encontradas revelam o alto potencial dos JD no enquadramento das
necessidades educacionais, apresentando alta adequabilidade e funcionando como ferramenta para sanar
problemadticas que circundam o ensino de Botédnica, guiando educadores e discentes em um processo de

ensino-aprendizagem mais proveitoso.

No entanto, apesar do avango e aceitagio desse recurso no cotidiano escolar, surgem algumas
questoes conflitantes tais como uma alta concentragio e investimento na confecgao desses recursos para
o ensino de determinados contetidos como morfologia, sistemdtica e Botanica geral, frente a exclusio
de temdticas como a Fisiologia, Anatomia e Etnobotinica. Ademais, nota-se uma baixa variedade dos
modelos de jogos produzidos, os quais, em sua maioria, possui representages como tabuleiro e cartas,

reduzindo a diversidade e exploracio dos contetidos botanicos em diferentes contextos ludicos.

Soma-se a isso, uma alta porcentagem de trabalhos aos quais a disponibilidade dos recursos
metodoldgicos para a utilizagdo dos JD nao é apresentado ou ¢é disposto de maneira parcial, ocasionado

menor acessibilidade a tais materiais por educadores que objetivem aplicd-los em suas aulas.

A andlise realizada entre a relagao dos conteidos e metodologias dos jogos diddticos e com as
competéncias da BNCC revela o potencial desses recursos para desenvolver habilidades desde a 72 série

do Ensino Fundamental até a 32 série do Ensino Médio. Embora alguns jogos se destaquem por sua
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versatilidade em abordar multiplas competéncias, observa-se uma predominancia de habilidades voltadas
para os anos finais do Ensino Fundamental, enquanto a abordagem de contetidos botinicos no Ensino
Médio é mais limitada. Essa disparidade pode estar relacionada as diretrizes da BNCC, evidenciando a

necessidade de uma maior inclusao de temas relevantes nas praticas educativas.

Portanto, sugere-se a produgio de jogos diddticos direcionados para o ensino de temadticas ainda
pouco abordadas nos materiais existentes, com maior diversificagio dos tipos de jogos e a disponibilizagao
por completa dos recursos, buscando contemplar competéncias da BNCC pouco exploradas. Esses fatores
podem facilitar a ado¢do dos materiais pelos profissionais nas aulas de Ciéncias e Biologia, a fim de

potencializar o ensino dos contetidos botanicos.

Por fim, o presente estudo fornece dados capazes de estabelecer base para estudos futuros que
visem desenvolver modelos de jogos diddticos mais diversificados e flexiveis, que incluam contetidos
botinicos menos abordados, buscando adapti-los ao contexto e realidade dos docentes e discentes. Além
do mais, sugere-se a confeccio de materiais diddticos que objetifiquem diretrizes claras e com maior
acessibilidade a tais recursos por parte dos profissionais da educa¢io bdsica, concentrando esforgos para
gerar conhecimentos que possibilitem maximizar o potencial dos JD em contextos educacionais, além de

proporcionar orientagoes priticas para uma implementagio mais efetiva.
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