lll Gongresso Internacional de
Educagdo Gientifica e Tecnoldgica

IO e N

DESENVOLVIMENTO DO JOGO “concentrAC}AO”PARA
ABORDAR CONTEUDOS DE QUIMICA DO ENSINO MEDIO

Fernanda P. Fernandes', Ana Nery F. Mendes?, Débora L. Rosa®
'"UFES/CEUNES- Universidade Federal do Espirito Santo, Centro Universitario do Norte do
Espirito Santo/ nandapeixotos@hotmail.com
2UFES/CEUNES- Universidade Federal do Espirito Santo, Centro Universitario do Norte do
Espirito Santo/ ana.n.mendes@ufes.br
*UFES/CEUNES- Universidade Federal do Espirito Santo, Centro Universitario do Norte do
Espirito Santo/ deboralarazarosa@gmail.com

No processo de ensino e aprendizagem em quimica sao necessarias
modificagdes, principalmente no que se refere a construgdo de saberes sobre
assuntos de compreensao complexa para o aluno. Jogos didaticos de diversos
conteudos de quimica vém sendo propostos, buscando por meio de aspectos
ludicos alternativas ao processo tradicional de ensino.

Visando reverter as dificuldades adquiridas durante o processo de
aprendizagem e associando a abordagem ludica por meio de jogos
educacionais, foi desenvolvido o jogo “concentrACAQ”, que pretende atender
aos conteudos de solucdes, solubilidade e concentracdes, abordados na 22
série do Ensino Médio.

O jogo possui um tabuleiro de madeira reciclada, com 55 cm de largura e
80 cm de comprimento, onde 6 (seis) participantes jogam e cada um escolhe o
seu pino (os pinos estdo no formato das vidrarias do laboratério,
confeccionados com biscuit e possuem, em média, 2,5 cm de altura), que o
representara no jogo. No tabuleiro estdo dispostos trés conjuntos de cartas
contendo perguntas que serao respondidas imediatamente e uma carta em que
0 jogador devera ir ao quadro e resolver a questao problema. A Carta 1 aborda
questdes sobre solugbes, na Carta 2 encontram-se perguntas sobre
solubilidade e na Carta 3 perguntas sobre concentragdo. A carta RESOLVA
contém problemas sobre todos os assuntos abordados nas cartas anteriores. O
jogo acaba quando um dos jogadores chegar a casa onde se iniciou 0 jogo. As
cartas foram confeccionadas com papel cartdo. A parte escrita das cartas foi
elaborada e impressa em um adesivo, que foi colado ao papel cartao.

O jogo tem como objetivos: auxiliar na construgao do conhecimento a partir
do conteudo previamente lecionado, desenvolver habilidades, motivar e auxiliar
na compreensao do teor curricular. Isto torna possivel ao professor identificar a
dificuldade do aluno enquanto responde as indagag¢des no decorrer do jogo.

O jogo desenvolve um maior interesse dos alunos com relagéo ao conteudo
estudado, quebra paradigmas sobre a dificuldade com o conteudo de quimica,
além de tornar as aulas mais divertidas e estimulantes. Na Figura 1 estdo
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apresentadas as pegas no formato de vidrarias de laboratorio e o tabuleiro
desenvolvido para este jogo.

Figura 1: Jogo concentrAgéao.
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