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Resumo: Buscando tornar as aulas mais interativas, a implementacéo de jogos
pode ser uma solucédo para aliar conteddos matematicos a uma atividade ludica
com os alunos. Através da utilizacdo de jogos, pode-se destacar a construcao
de uma atitude positiva frente aos processos de aprendizagem. Neste sentido,
confeccionou-se materiais didatico-mateméticos em atividades do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Os materiais
construidos tiveram o intuito de melhorar o conhecimento e eliminar possiveis
dificuldades apresentadas por alunos do 8° ano, participantes das oficinas do
PIBID. Os jogos produzidos buscaram trabalhar o raciocinio logico e operagdes
basicas de multiplicacdo, divisdo, soma e subtracdo. Tendo em vista esses
contetidos, foram produzidos quatro jogos: o Jogo da Estrela, a Trilha da
Multiplicacdo e da Divisdo, a Trilha dos Numeros Inteiros e o Mosaico de
Multiplicagdo. O Jogo da Estrela, busca trabalhar o raciocinio l6gico e melhorar
habilidades de calculo mental, onde o jogador deve desenvolver estratégias
para evoluirem nas casas da estrela usando as operacfes matematicas
basicas, num jogo onde jogam 4 pessoas. A Trilha da Multiplicacdo e da
Divisdo, busca sanar dificuldades relacionadas a tabuada e a divisao, pois no
jogo o aluno joga um dado, anda as casas indicadas na face superior do dado,
dentro do tabuleiro, retira uma carta e resolve as op¢Oes indicadas,
relacionadas aos conteudos anteriormente citadas. A Trilha dos Numeros
Inteiros, faz com que os alunos entendam a multiplicacdo dos sinais e as
operacdes envolvendo numeros inteiros. E ainda o Mosaico de Multiplicacéo,
que trabalha a logica e a tabuada num jogo, semelhante a um quebra cabeca,
onde o aluno deve fazer os encaixes das pecas para formar um quadrado,
respeitando os célculos e as respostas. Esses jogos possibilitam ao aluno um
desenvolvimento cognitivo significativo, tendo por base a aplicagdo dos
mesmos percebe-se que o calculo mental € aprimorado e as principais
dificuldades sobre os conteldos sdo solucionadas. Assim, destaca-se a
importancia de trabalhar o lidico em sala de aula como forma de interagéo
dindmica entre educandos e conceitos mateméticos.
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